Nazwa zajeé:

Jezyk angielski English
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie angielski / polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Cwiczenia Suma godzin:
30/30 30/30
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Matgorzata Piagtek

Opis zajec:
Lektorat jezyka angielskiego ma na celu rozwinigcie umiejetnosci rozumienia tekstu czytanego i stuchanego oraz ksztatcenie umiejetnosci swobodnej i
spojnej wypowiedzi ustnej i pisemnej na tematy zaréwno ogoélne jak i wtasciwe dla danej specjalnosci.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie umiejetnéci samodzielnego postugiwania si¢ jezykiem obcym w pracy zawodowe;.

Opanowanie struktury gramatyczno - leksykalnej jgezyka obcego oraz wykorzystanie go w pracy zawodowe;.

Sprawne, samodzielne postugiwanie si¢ jezykiem obcym celem spéjnej komunikacji ustnej i pisemne;j.

Osiagnigcie samodzielno$ci komunikacyjnej biernej i czynne;.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |objasnienie MO1 [test kontrolny
MP2 |praca ze zrédiem drukowanym MO2 |praca pisemna
MP3 |Praca z nagraniem MO3  |wypowiedz ustna

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna
MS2 |metoda inscenizacji

Cwiczenia

C1l Poréwnanie czaséw terazniejszych - Present Simple i Present Continuous; uzycie zaimkéw wzglednych; parafraza

Cc2 Poréwnanie czaséw przesztych - Past Simple i Past Continuous; pytania o podmiot; spdjniki

C3 Konstrukcje do wyrazania przysziosci: going to, Present Continuous, will;

C4 Zestawienie czaséw Present Perfect i Past Simple; stopniowanie przymiotnikdw - poréwnywanie

C5 Konstrukcje czasownikowe - bezokolicznikowe i gerundialne; czasowniki modalne

C6 Komunikacja na lotnisku,w hotelu, w sklepie i restauraciji

C7 List formalny i nieformalny; opis osoby, opis miejsca.

C8 Budowa komputera

Literatura podstawowa

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" pre-intermediate, Oxford University Press 2019

2 B. Btaszczyk "English 4 IT. Praktyczny kurs jezyka angielskiego dla specjalistow IT i nie tylko, Helion 2016

Literatura uzupetniajaca

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" pre-intermediate Workbook, Oxford University Press 2019

2 Longman Stownik wspdtczesny angielsko-polski polsko-angielski, Pearson Education Limited 2004

Zrédta dodatkowe

1 Platforma edukacyjna www.wlodek.edu.pl

2 www.bbc.co.uk

3 www.ling.pl

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskaniu efektu ksztatcenia, polegajacego na przyswojeniu wiadomosci w zakresie struktur leksykalno-gramatycznych,
zdobycie umiejetnosci postugiwania sig jezykiem obcym w formie pisemnej i ustnej oraz nabycie kompetencji polegajgcych na samodzielnym
rozwigzywaniu problemoéw wynikajacych z sytuacji komunikacyjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Opisz obrazek.
Wyraz plany na przyszto$¢
Opisz firme od jej powstania
Zastosuj techniki poréwnawcze
Opisz wybrany rodzaj sportu
Omoéw aspekty i metody nauki jezyka obcego

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 3049 30g 30g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 59 59 59
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 59 59 59
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 59 59 59
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 59 59 59

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509 50 g 50¢g 50¢g

Efekty uczenia sie | KEK | Tresci ksztatcenia [ Metody dydaktyczne | M. oceniania




Dysponuje wiedzg o podstawowych sposobach
wyrazania terazniejszosci, przesztosci i
przysztosci w jezyku angielskim; zna zrodta
pozyskiwania wiedzy z zakresu zastosowania
podstawowych czasow terazniejszych,
przesztych i przysztych; posiada zaséb leksyki
pozwalajgcy na samodzielne komunikowanie sie
w wybranych sytuacjach tematycznych

C1-C8

MP1 MP2 MP3

MO01 M02 MO3

Potrafi samodzielnie skomunikowac sie w jezyku
angielskim w wybranych sytuacjach
tematycznych (hotel, lotnisko, restauracja, sklep)

K_U14

C1-C6

MS3 MC1 MP1MP3

MO03

Potrafi samodzielnie opracowac list formalny i
nieformalny w jezyku angielskim, opisa¢ osobe i
miejsce

K_U16

C1-C5,C7

MC1 MP1 MP2 MS1

M02

gotdéw jest do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych w dziedzinie
informatyki postugujgc sie jezykiem angielskim

K_K02

C1-C8

MS1 MS2 MP3

MO03




Nazwa zajeé:

Jezyk angielski English
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Ill] Z - zaliczenie na ocene 2 Nie angielski / polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Cwiczenia Suma godzin:
30/30 30/30
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Matgorzata Piagtek

Opis zajec:
Lektorat jezyka angielskiego ma na celu rozwinigcie umiejetnosci rozumienia tekstu czytanego i stuchanego oraz ksztatcenie umiejetnosci swobodnej i
spojnej wypowiedzi ustnej i pisemnej na tematy zaréwno ogoélne jak i wtasciwe dla danej specjalnosci.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie umiejetnéci samodzielnego postugiwania sie jezykiem obcym w pracy zawodowe;.

Opanowanie struktury gramatyczno - leksykalnej jezyka obcego oraz wykorzystanie go w pracy zawodowe;.

Sprawne, samodzielne postugiwanie sie jezykiem obcym celem spéjnej komunikacji ustnej i pisemne;.

Osiagniecie samodzielno$ci komunikacyjnej biernej i czynne;.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |objasnienie MO1 |kolokwium pisemne
MP2 |praca ze zrédiem drukowanym MO2 |praca pisemna
MP3 |Praca z nagraniem MO3  |wypowiedz ustna

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne
MS1 |burza mézgéw
MS2 |metoda sytuacyjna

Cwiczenia

C1 Pierwszy i drugi typ zdan warunkowych

Cc2 Podejmowanie decyzji; wyrazanie mozliwosci i powinnosci

C3 Swiat zwierzat; stowotworstwo; wyrazenia idiomatyczne

C4 Biografie; wspomnienia

C5 Konstrukcje bierne; imiestéw bierny i czynny

C6 Komunikacja w aptece; wycieczka statkiem; opis budynku

Cc7 Mowa zalezna; czas Past Perfect

C8 Bazy danych i DBMS

Literatura podstawowa

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" pre-intermediate, Oxford University Press 2019

2 B. Btaszczyk "English 4 IT. Praktyczny kurs jezyka angielskiego dla specjalistow IT i nie tylko, Helion 2016

Literatura uzupetniajaca

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" pre-intermediate Workbook, Oxford University Press 2019

2 Longman Stownik wspdtczesny angielsko-polski polsko-angielski, Pearson Education Limited 2004

Zrédta dodatkowe

1 Platforma edukacyjna www.wlodek.edu.pl

2 www.bbc.co.uk

3 www.ling.pl

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie efektu ksztatcenia, polegajacego na pprzyswojeniu wiadomosci w zakresie struktur leksykalno-gramatycznych,
zdobycie umiejetnosci postugiwania sig jezykiem obcym w formie pisemnej i ustnej oraz nabycie kompetencji polegajgcych na samodzielnym
rozwigzywaniu problemoéw wynikajacych z sytuacji komunikacyjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Rozwaz mozliwosci i podejmij decyzje.
Zaprezentuj biografie wybranej postaci.
Opisz wybrany wynalazek.
Zrelacjonuj czyjg$ wypowiedz.
Przedstaw problem zdrowotny w aptece i popro$ o rade.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 3049 30¢9 30¢9
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 59 59 59
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 59 59 59
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 59 59 59
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 59 59 59

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509 50 g 50¢g 50¢g

Efekty uczenia sie | KEK | Tresci ksztatcenia [ Metody dydaktyczne | M. oceniania |




Dysponuje wiedzg o podstawowych sposobach
wyrazania mozliwosci, powinnosci, tworzenia
konstrukcji biernych i relacjonowania wypowiedzi
w jezyku angielskim; zna zrodta pozyskiwania
wiedzy z zakresu zastosowania czasownikéw
modalnych, konstrukcji biernych, mowy zaleznej;
posiada zaséb leksyki pozwalajacy na
samodzielne komunikowanie sie w wybranych
sytuacjach tematycznych

C1-C8

MP1 MP2 MP3 MC1 MS1 MS2

M01 MO2 MO3

Potrafi samodzielnie skomunikowac sie w
wybranych sytuacjach tematycznych (w aptece,
na wycieczce statkiem)

K_U14

C1-C2, C5-C7

MS3 MC1 MP1MP3

MO03

Potrafi samodzielnie opracowa¢ biografie,
zaprezentowaé wynalazek, opisa¢ budynek,
zrelacjonowaé wypowiedz, omoéwi¢ systemy
bazodanowe.

K_U16

C4-C8

MC1 MP1 MP2MS1

MO01 M02

gotoéw jest do rozwigzywania problemoéw
poznawczych i praktycznych w dziedzinie
informatyki postugujac sie jezykiem angielskim

K_K02

C1-C8

MS1 MS2 MP3

MO03




Nazwa zajeé:

Jezyk angielski English
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
1V| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie angielski / polski

Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:

Cwiczenia
30/ 30

Suma godzin:
30/30

Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Matgorzata Piagtek

Opis zajec:

Lektorat jezyka angielskiego ma na celu rozwinigcie umiejetnosci rozumienia tekstu czytanego i stuchanego oraz ksztatcenie umiejetnosci swobodnej i

spojnej wypowiedzi ustnej i pisemnej na tematy zaréwno ogoélne jak i wtasciwe dla danej specjalnosci.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie umiejetnéci samodzielnego postugiwania sie jezykiem obcym w pracy zawodowe;j.

Opanowanie struktury gramatyczno - leksykalnej jezyka obcego oraz wykorzystanie go w pracy zawodowe;j.

Sprawne, samodzielne postugiwanie sie jezykiem obcym celem spdéjnej komunikacji ustnej i pisemne;j.

Osiagniecie samodzielno$ci komunikacyjnej biernej i czynne;j.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |objasnienie MO1 |test kontrolny
MP2 |praca ze zrédtem drukowanym MO2 |praca pisemna
MP3 |praca z nagraniem MO3  |wypowiedz ustna
MC1 |¢éwiczenie praktyczne

MS1 |metoda sytuacyjna

MS2 |metoda inscenizacji

Cwiczenia

C1l Rodzina; zycie rodzinne

Cc2 Transport i podréze

C3 Terminy i zagadnienia zwigzane z finansami

C4 Czlowiek - jego wyglad, osobowos¢, relacje

C5 Komunikacja w agencji nieruchomosci, biurze

C6 Opis mieszkania, domu

C7 Sieci komputerowe LAN

Literatura podstawowa

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" Intermediate, Oxford University Press 2019

2 B. Btaszczyk "English 4 IT. Praktyczny kurs jezyka angielskiego dla specjalistéw IT i nie tylko, Helion 2016

Literatura uzupetniajaca

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" Intermediate Workbook, Oxford University Press 2019

2 Longman Stownik wspdtczesny angielsko-polski polsko-angielski, Pearson Education Limited 2004

Zrédta dodatkowe

1 Platforma edukacyjna www.wlodek.edu.pl

2 www.bbc.co.uk

3 www.ling.pl

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie efektu ksztatcenia, polegajacego na przyswojeniu wiadomosci w zakresie struktur leksykalno-gramatycznych,
zdobycie umiejetnosci postugiwania sig jezykiem obcym w formie pisemnej i ustnej oraz nabycie kompetencji polegajgcych na samodzielnym
rozwigzywaniu problemoéw wynikajacych z sytuacji komunikacyjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Opisz nawyki zywieniowe.
Omow zasade 'fair play' w sporcie i w zyciu.
Opisz nowe wzorce rodzinne.
Opisz wybrane tranzakcje finansowe.
Nazwij i opisz przelomowe momenty w zyciu.
Przedstaw problemy zwigzane z transportem.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 3049 30g 30g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 59 59 59
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 59 59 59
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 59 59 59
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 59 59 59
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509 50 g 50¢g 50¢g

Efekty uczenia sie

| KEK |

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne |

M. oceniania |




Posiada wiedze leksykalng, gramatyczng i
kulturowo - spoteczng pozwalajaca na
samodzielne poruszanie sie w tematyce: finanse,
transport i podréze, cztowiek, dom, rodzina.

C1-C7

MP1 MP2 MP3

MO01 M02 MO3

Potrafi samodzielnie skomunikowac sie w jezyku
angielskim w wybranych sytuacjach
tematycznych (w agencji nieruchomosci, w
biurze)

K_U14

C3,C5-C6

MS3 MC1 MP1MP3

MO03

Potrafi samodzielnie przygotowa¢ sie pisemnie w
jezyku angielskim w zakresie zagadnien:
nieruchomosci, biuro, finanse, podroéz, sieci
komputerowe LAN

K_U16

C2-C3, C5-C7

MP1 MP2 MC1 MS1

MO02

Potrafi bra¢ udziat w realnych sytuacjach
komunikacyjnych, rozwigzywa¢ problemy,
postugujac sie jezykiem angielskim.

K_K02

C1-C7

MS1 MS2 MP3

MO03




Nazwa zajeé:

Jezyk angielski English
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
V| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie angielski / polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Cwiczenia Suma godzin:
30/30 30/30
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Matgorzata Piagtek

Opis zajec:
Lektorat jezyka angielskiego ma na celu rozwinigcie umiejetnosci rozumienia tekstu czytanego i stuchanego oraz ksztatcenie umiejetnosci swobodnej i
spojnej wypowiedzi ustnej i pisemnej na tematy zarébwno ogoélne jak i wtasciwe dla danej specjalnosci.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie umiejetnéci samodzielnego postugiwania si¢ jezykiem obcym w pracy zawodowe;.

Opanowanie struktury gramatyczno - leksykalnej jgezyka obcego oraz wykorzystanie go w pracy zawodowe;.

Sprawne, samodzielne postugiwanie si¢ jezykiem obcym celem spéjnej komunikacji ustnej i pisemne;j.

Osiagnigcie samodzielno$ci komunikacyjnej biernej i czynne;.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |objasnienie MO1 |kolokwium pisemne
MP2 |praca ze zrédiem drukowanym MO2 |praca pisemna
MP3 |praca z nagraniem MO3  |wypowiedz ustna

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna
MS2 |metoda inscenizacji

Cwiczenia

C1 Konstrukcje bezokolicznikowe i gerundialne

Cc2 Cechy osobowosciowe pozgdane w pracy

C3 Ikony naszych czaséw

C4 List formalny; CV; podanie o prace; rozmowa o prace

C5 Internet i WWW

C6 Stownictwo i problemy wiasciwe dla specjalnosci informatyka

Literatura podstawowa

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" Intermediate, Oxford University Press 2019

2 B. Btaszczyk "English 4 IT. Praktyczny kurs jezyka angielskiego dla specjalistow IT i nie tylko, Helion 2016

Literatura uzupetniajaca

1 C.Oxenden, Ch. Latham-Koenig " English File Fourth Edition" Intermediate Workbook, Oxford University Press 2019

2 Longman Stownik wspdtczesny angielsko-polski polsko-angielski, Pearson Education Limited 2004

3 D.Olejnik "Repetytorium leksykalne" Lektorklett Poznan 2010 / wybrane rozdziaty /

4 M.Misztal "Tests in English Thematic Vocabulary" WSiP Warszawa 2005 /wybrane rozdziaty/

Zrédta dodatkowe

1 Platforma edukacyjna www.wlodek.edu.pl

2 www.bbc.co.uk

3 www.ling.pl

4 Zasoby Wirtualnej Biblioteki Nauki

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie efektu ksztatcenia, polegajacego na przyswojeniu wiadomosci w zakresie struktur leksykalno-gramatycznych,
zdobycie umiejetnosci postugiwania sig jezykiem obcym w formie pisemnej i ustnej oraz nabycie kompetencji polegajgcych na samodzielnym
rozwigzywaniu problemoéw wynikajacych z sytuacji komunikacyjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Omow rynek pracy.
Przygotuj CV.
Omoéw sposoby radzenia sobie ze stresem.
Napisz list reklamacje.
Zaprezentuj swoje wymarzone / docelowe miejsce pracy.
Omoéw wybrane aspekty praktycznego zastosowania informatyki

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 3049 30g 30g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 59 59 59
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 59 59 59
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 59 59 59
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 59 59 59

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

50 g 50 g 50g 509

Efekty uczenia sie | KEK | Tresci ksztatcenia [ Metody dydaktyczne | M. oceniania




Zna terminologie angielska zwigzang z obszarem
nauk technicznych, ze szczegéinym
uwzglednieniem informatyki

uU_wi

C2 C4 C5-C6

MP1 MP2 MP3 MC1

MO01 M02 MO3

potrafi przygotowac sie i wypowiedzie¢ ustnie w
jezyku angielskim w zakresie zagadnien
zwigzanych z informatykg

K_U14

C1-C6

MP1 MP2 MP3 MC1 MS1 MS2

MO3

potrafi postugiwac¢ sie jezykiem angielskim w
zakresie ogolnym oraz informatyki zgodne z
wymaganiami okreslonymi dla pozimou B2
Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia
Jezykowego

K_U16

C1-C6

MP1 MP2 MP3 MC1 MS1 MS2

MO1 MO2 MO3

potrafi bra¢ udziat w realnych sytuacjach
komunikacyjnych, gotéw jest do rozwiazywania
problemoéw, wspétpracy, zasiegania opinii,
wykorzystujac jezyk angielski

K_K02

C1,C2Cs5,C6

MP1 MP2 MP3 MC1 MS1 MS2

MO3




Nazwa zajeé:

Technologia informacyjna

Technology information

Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski

Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:

Wyklad

Cwiczenia
15/8

30/16

Suma godzin:
45/24

Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:

dr inz. Robert Zak

Opis zajec:
Zajecia przeznaczone sg dla wszystkich studentéw, ktérzy w trakcie studiow oraz w pracy zawodowej wykorzystujg gromadzenie, obrébke i
prezentacjg danych. Omawia zagadnienia zwigzane z gromadzeniem danych zastanych, zbieraniem danych przy pomocy formularzy ankiet, obrébkg
danych w arkuszu kalkulacyjnym, przygotowaniem raportu w edytorze tekstéw, opracowaniem prezentacji oraz wystgpieniem prezentujacym
opracowane zagadnienie. Cwiczenia s3 realizowane przy pomocy darmowych aplikacji Google, udostepnionych w chmurze.

Cele dydaktyczne:
Przygotowanie studentéw do pracy polegajacej na zdobywaniu, analizowaniu i przetwarzaniu danych oraz ich przedstawianiu w raportach i w trakcie
wystapien wspomaganych prezentacjami.
Nabycie wiedzy na temat pracy z informacjami, legalno$ci wykorzystania danych z Internetu, pracy w aplikacjach chmurowych, opracowania danych
zastanych oraz wywotanych, wizualizacji danych, tworzenia dobrych raportéw, diagraméw, prezentacji, wystgpien publicznych.
Uzyskanie umiejetnosci wyszukiwania i przetwarzania danych, analizowania danych w arkuszach kalkulacyjnych, wtasciwego zastosowania barw,
typografii oraz zasad wizualizacji danych, wykonywania poprawnych raportéw, opracowywania ciekawych prezentacji, wtasciwego zachowania sie w
trakcie wystapien publicznych.
Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analize problemu oraz jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji;
akceptowanie koniecznos$¢ krytycznego podejscia do zasobdw informacyjnych, docenia znaczenie ustawicznego poszerzania wiedzy i umiejetnosci z
zakresu przetwarzania danych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 [test kontrolny

MP2 |praca ze zrédiem elektronicznym MO2  |kolokwium pisemne

MC1 |¢éwiczenie praktyczne

MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

w1 Dane i informacje. Wyszukiwanie i gromadzenie danych.

w2 Praca w chmurze. Wspétdzielenie dokumentow.

W3 Opisywanie danych. Podstawy edycji tekstow.

W4 Analiza danych. Opracowanie zebranych

W5 Projektowanie wizualne. Podstawowe zasady, dobér typu wykresu i kolorystyki.

W6 Zbieranie opinii. Badania ankietowe i analiza uzyskanych odpowiedzi.

w7 Przygotowanie raportu. Rozplanowanie tresci, korzystanie ze zrédet obcych.

W8 Prezentacja danych. Scenariusze pasujgce do celu prezentac;ji.

W9 Wystgpienie wspomagane prezentacjg. Eliminacja tremy.

Cwiczenia

C1 Pozyskiwanie danych. Przygotowanie Srodowiska w chmurze do pracy zdalne;.

Cc2 Przygotowanie tekstu (style, wyréwnania, dyktowanie gtosowe, tabela, wypunktowanie, znaki specjalne, przypisy, wstawianie wykreséw i rysunkéw)

C3 Praca w arkuszu (adresowanie; formatowanie warunkowe; funkcje informacyjne, logiczne, wyszukiwania, statystyczne, bazodanowe; tabele
przestawne).

C4 Budowa czytelnych wykreséw (rodzaje wykreséw, dobér wykresu w zalezno$ci od celu prezentacji danych, dostepno$¢ wykreséw - paleta Okabe-Ito).

C5 Przygotowanie i udostgpnienie formularza do badan ankietowych (rodzaje pytan, sekcje, rozpowszechnianie, obrébka odpowiedzi przy pomocy tabel
przestawnych).

C6 Opracowanie raportu zawierajagcego dane zastane oraz pozyskane zgodnie z obowigzujgcymi standardami (strona tytutowa, spis tresci, wstep, tres¢
wiasciwa, zakonczenie, wykaz literatury, spis tabel i rysunkow, zatgczniki).

c7 Przygotowanie prezentacji zgodnie z wybranym scenariuszem oraz wystapienie przed prowadzacym i catg grupa (tre$¢, ubior, trema, korzystanie z

pola notatek prelegenta).

Literatura podstawowa

1 Kurs Opracowanie i prezentacja danych, Navoica 2021

Literatura uzupetniajaca

1 Makowska M. Analiza danych zastanych. Przewodnik dla studentéw WN Scholar Warszawa 2018.

2 Wolanski A. Edycja tekstéw. Praktyczny podrecznik. Warszawa PWN 2008.

3 Netzley M., Snow C. Pisanie raportéw. Warszawa Wolters Kluwer Polska 2009.

4 Williams R. DTP od podstaw. Projekty z klasg Wydanie |V Gliwice Helion. 2016.

5 Wilke C. O. Podstawy wizualizacji danych. Zasady tworzenia atrakcyjnych wykreséw. Gliwice Helion. 2020.

6 Reynolds G. Zen prezentacji. Proste pomysty i wazne zasady 3. Gliwice Helion. 2020.

7 Duarte N. Slajd:ologia. Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji. Gliwice Helion. 2011.

8 Heath C. i D. Przyczepne historie. Warszawa MT Biznes. 2020.

Zrodta dodatkowe

1 101 trickéw dzieki ktérym w petni wykorzystasz potencjat arkuszy Google. fly on the Cloud ebook

[warunki zaliczenia




Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat gromadzenia, przetwarzania i prezentacji

danych, zdobycie umiejetnosci pracy z przeglagdarkami, edytorem tekstow, arkuszem kalkulacyjnym, formularzami, programem do przygotowywania
prezentacji oraz nabycie kompetencji polegajacych na samodzielnym rozwigzywaniu problemoéw zawodowych.
Ocena koncowa zalezna jest od liczby uzyskanych punktéw z pytan kontrolnych, éwiczen, zadan praktycznych (40%) oraz kolokwium zaliczeniowego
(60%) i wynosi w zaleznosci od uzyskanego wyniku:

2,0<50%
3,0 > 50%
3,5 > 60%
4,0 > 70%
4,5 > 80%
5,0 > 90%

Przyktady pytan zaliczeniowych
Co to jest luka kompetencyjna?

Wskaz licencje Creative Commons i scharakteryzuj je.

Podstawowe zasady edycji tekstéw.

Adresowanie komdrek w arkuszach kalkulacyjnych.

Wykorzystanie funkcji statystycznych.

Funkcje wyszukiwania oraz baz danych w analizie danych.
Zasady wizualizacji danych i wykorzystanie palety barw.

Zasady przygotowywania czytelnych raportow.
Scenariusze wykorzystywane podczas przygotowywania prezentacji.

Dobdr wiasciwego uktadu slajdéw.

Przygotowanie profesjonalnego wystgpienia.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezpos$rednim udziatem nauczyciela

159

30g

169

24 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

109

109

Przygotowanie sie do zaje¢

59

109

109

Przygotowanie sie do kolokwiow

59

119

11g

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

159

209

209

Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

209

18g( 55¢g

579

759

759

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu problemoéw
zwigzanych z opracowywaniem i prezentacjg
danych

K_WO05

W1-9

MP1, MP2

MO1, MO2

zna i rozumie podstawowe zasady zdobywania i
opracowywania danych z uwzglednieniem
najnowszych badan i potrzeb spoteczenstwa
informacyjnego

K_W07

W1-9

MP1, MP2

MO1, MO2

zna pojecia z zakresu prawa autorskiego,
rozréznia licencje, na ktérych rozpowszechniane
sg utwory

K_W09

w1

MP1, MP2

MO1, MO2

posiada wiedze z zakresu projektowania
formularzy ankiet

U Wi

W6

MP1, MP2

MO1, MO2

potrafi pozyska¢ dane zastane z réznych zrédet,
przetworzy¢ je w wiedze i wykorzysta¢ do
rozwigzania problemow

K_U01

C1

MC1, MS1

MO1, MO2

potrafi integrowaé uzyskane informacje,
dokonywac ich interpretacji i krytycznej analizy, a
takze wyciaga¢ wnioski oraz formutowac i
uzasadnia¢ opinie

K_U02

C1-7

MC1, MS1

MO1, MO2

potrafi wtasciwie dobra¢ zrédta, wyselekcjonowac
informacje, dokona¢ ich oceny oraz podda¢
krytycznej analizie i syntezie

K_U03

w1-9 C1-7

MP2, MC1, MS1

MO1, MO2

potrafi dobra¢ wlasciwe metody i narzedzia do
realizacji zadan z obszaru przetwarzania danych

K_U04

w19 C1-7

MP2, MC1, MS1

MO1, MO2

potrafi przygotowac sie do wymagajgcego rynku
pracy poprzez umiejetnosci z zakresu obrobki i
prezentacji danych

U_U20

C1-C9

MC1, MS1

MO2

gotow jest do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych z zakresu
przetwarzania danych

K_K02

w19 C1-7

MP1, MP2, MC1, MS1

MO1, MO2

jest gotéw do petnienia roli informatyka w
obszarze analizy danych i przestrzegania zasad
etyki zawodowej

K_KO5

W1, w4-9 C1-7

MP1, MP2, MC1, MS1

MO1, MO2




Nazwa zajeé:
Technologia inforamcyjna

Information technology

Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 1 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Projekt Suma godzin:
15/8 15/8

Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Robert Zak

Opis zajec:

W ramach przedmiotu studenci uzyskujg umiejetnosci praktyczne z zakresu wykorzystania narzedzi technologii informacyjnej w realizacji
indywidualnych i zespotowych zadan z zakresu informatyki. Studenci wykonujg kompleksowe zadanie polegajace na pozyskiwaniu informaciji ze zrédet
internetowych, przetwarzaniu danych, analizy danych, opisywaniu i prezentowaniu danych, z zastosowaniem technologii Cloud Computing. Efektem
koncowym jest wykonanie w formie elektronicznej sprawozdania i prezentacji multimedialnej. Projekt realizowany jest w grupach, w ramach ktérych
poszczegolni studenci wykonujg przydzielone im zadania, wspétpracujgc ze sobg w aplikacjach Google Drive i wykorzystujac wspétdzielone zasoby.

Cele dydaktyczne:

Przekazanie wiedzy i umiejetnosci z zakresu realizacji praktycznych zadan analitycznych z dziedziny zarzadzania z wykorzystaniem technologii

Clouding computing. Umiejetno$¢ realizacji zadan informatycznych w zespole.

Student otrzymuje podstawowg wiedze z zakresu pracy grupowej w realizacji projektéw wspomaganych wybranymi narzedziami technologii

informacyjnej.

Student uzyskuje umiejetnosci praktyczne w zakresie postugiwania sie narzedziami Google Drive. Potrafi wykorzysta¢ ww. narzedzia do realizacji
ztozonych zadan analitycznych. Uzyskuje umiejetnosci pracy w zespole przy realizacji projektéw z zastosowaniem narzedzi technologii informacyjne;j.

Wyksztatcenie u studentéw nawyku pracy zespotowej z wykorzystaniem narzedzi w chmurze podczas realizacji ztozonych zadan zawodowych.

Metody dydaktyczne:

Metody oceniania:

MC1 |projekt

MO1 |praca projektowa

Projekt

P1 Sformutowanie zadan projektowych

P2 Przydzielenie zadan grupom studenckim, okreslenie rél wykonawczych

P3 Pozyskiwanie innformacji ze zrédet internetowych

P4 Realizacja zadan czgstkowych przez czionkéw grupy projektowej z zastosowaniem narzedzi Google Drive

P5 Przygotowanie raportu kohcowego

P6 Wykonanie multimedialnej prezentacji zrealizowanego zadania

P7 Prezentacja przez czionkéw grupy wykonanego zadania - zaliczenie projektu

Literatura podstawowa

1 http://www.google.com/google-d-s/intl/pl/documents/

2 Korzybski W., Malesa W., Inzynierskie i biznesowe zastosowania arkuszy kalkulacyjnych, Novum 2009

Literatura uzupetniajaca

1 Netzley M., Snow C. Pisanie raportow. Warszawa Wolters Kluwer Polska 2009.

2 Duarte N. Slajd:ologia. Nauka i sztuka tworzenia genialnych prezentacji. Gliwice Helion. 2011.

Warunki zaliczenia

Warunkiem uzyskania zaliczneia jest wspotpraca w zespole projektowym, wykonanie przydzielonych zadan i wspomaganie innych cztonkéw zespotu.
Ocena koncowa wystawiana jest na podsatwie przygotowanego raportu oraz wystgpienia wspomaganego prezentacjg multimedialng.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Ocena raportu:
- Czy raport zawiera wszystkie niezbgedne elementy?
- Czy raport zawiera ciekawie opracowane dane?
- Czy wykorzystano wiasciwe dane zastane?
- Czy tre$¢ raportu jest napisana poprawnie?
- Czy raport jest tadnie przygotowany od strony wizualnej?
Ocena prezentaciji:
- Czy wlasciwie okreslono cel prezentacii?
- Czy wykorzystano wtasciwy scenariusz?
- Czy tekst umieszczony na slajdach bedzie zawsze czytelny?
- Czy w polu notatek prelegenta umieszczono tekst?
- Czy zastosowane elementy graficzne sg odpowiednie do tresci wystagpienia?
- Co wyroéznia to wystapienie?

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8¢9

159 849

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy 10g 179

109 179

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259 259

259 259




Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z
zakresu technologii informacyjnej poprzez
umiejetnosc¢ formutowania i rozwigzywania
problemoéw praktycznych

K_U05

P1-P7

MC1

MO1

potrafi rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie stosujgc wlasciwe technologie
informacyjne, korzystajgc ze standardéw
zwigzanych z informatyka i norm inzynierskich
oraz wykorzystujgc doswiadczenie zdobyte w
$Srodowisku zajmujacym sie zawodowo
dziatalnos$cig informatyczng

K_U12

P1-P7

MC1

MO1

gotoéw jest do rozwigzywania problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz zasiggania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem probleméw w
dziedzinie technologii informacyjnej

K_K02

P1-P7

MC1

MO1

rozumie potrzebe i jest gotow do ustawicznego
samorozwoju z wykorzystaniem w tym procesie
nowoczesnych technologii informacyjnych
charakteryzujgcych spoteczenstwo informacyjne,
z poszanowaniem praw wiasnosci intelektualnej

U_KO7

P1-P7

MC1

MO1




Nazwa zajeé:

ABC Studiowania Study Guide
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogolnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 15/8 30/16
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Robert Zak

Opis zajec:
Przedmiot "ABC studiowania" przeznaczony jest dla osoéb, ktére wlasnie rozpoczynaja studia i czgsto nie wiedzg jakie prawa i obowigzki wynikajg z tego
faktu. Celem przedmiotu jest dostarczenie informacji na temat regulaminéw obowigzujgcych w Uczelni, kodeksu etyki studenta, mozliwosci uzyskania
stypendiéw, korzystania z Biblioteki, zasad bezpieczenstwa i higieny studiowania, jakosci ksztatcenia, poszanowania praw autorskich oraz wkasnosci
intelektualnej, ksztatcenia na odlegto$¢, wykorzystania udostepnionych przez SWPW narzedzi internetowych: platformy e-learningowej WLODEK oraz
systemu Wirtualnej Uczelni. Informacje teoretyczne przeplatane sg ¢wiczeniami, ktére maja na celu wyksztatcenia umiejetnosci studiowania oraz
radzenia sobie w trudnych sytuacjach wystepujgcych na uczelni. Po ukonczeniu kursu studenci beda znaé podstawowe zasady obowigzujgce w trakcie
studiéw - nie tylko swoje obowigzki, ale réwniez przystugujgce im prawa.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomosci zasad studiowania.

Znajomos$¢ regulacji prawnych obowigzujacych w szkolnictwie wyzszym oraz w SWPW w zakresie szeroko rozumianego studiowania, jakosci, BHP,
prawa autorskiego.

Ksztattowanie umiejetnosci efektywnego studiowania z zachowaniem zasad BHP, poszanowania wlasnosci intelektualnej, dbania o jako$¢ ksztatcenia
oraz ksztalcenia sie z wykorzystaniem nowoczesnych technologii informacyjno-komunikacyjnych.

Uksztattowanie $wiadomego studenta, ktéry postepuje zgodnie z rotg $lubowania: szanuje prawa i obyczaje akademickie oraz catym swym
postepowaniem dba o godnos¢ i honor studenta oraz dobre imie Uczelni.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |aktywno$c¢ w trakcie zajec
MP2 |opowiadanie MO2 |test kontrolny

MP3 |praca ze zrédtem elektronicznym MO3  |kolokwium pisemne

MC1 |Ewiczenie praktyczne

Wyktad

W1 Edukacja na odlegtosé.

W2 Organizacja procesu uczenia sie.

W3 Zasady korzystania z uczelnianej Biblioteki.

W4 Szkota Wyzsza im. Pawta Wiodkowica w Ptocku - historia i informacje podstawowe.

W5 Normy prawne i etyczne studiowania w Polsce oraz w SWPW.

W6 System informatyczny Wirtualna Uczelnia.

W7 System Zapewnienia i Doskonalenia Jakos$ci Ksztatcenia

W8 Pomoc materialna dla studentéw.

W9 Zasady bezpieczenstwa i higieny studiowania.

W10 Prawo autorskie oraz ochrona wtasnosci intelektualne;.

Cwiczenia

C1 Korzystanie z kurséw umieszczonych na uczelnianej platformie WLODEK. Realizacja testéw, ¢wiczen i quizéw internetowych. Przesytanie prac
zaliczeniowych na uczelniany serwer edukacyjny.

Cc2 Korzystanie z tradycyjnych oraz elektronicznych kalendarzy i noteséw w celu organizowania procesu uczenia sie.

C3 Korzystanie z tradycyjnych i internetowych katalogéw bibliotecznych. Dostep do zrodet elektronicznych.

C4 Wyszukiwanie informacji na stronie internetowej Uczelni.

C5 Odnajdywanie informacji w Regulaminie studiéw. Interpretacja przepiséw prawnych obowigzujgcych w SWPW.

C6 Sprawdzanie informacji w systemie wirtualnej uczelni. Sposoby komunikowania sie oraz przekazywania decyzji studentom przez pracownikéw uczelni.

C7 Whptyw studentéw na jakos$¢ ksztatcenia w SWPW. Wypetnianie ankiet i zapoznanie sie z wynikami.

C8 Warunki uzyskania pomocy materialnej. Wypetnianie dokumentéw umozliwiajgcych uzyskanie stypendiéw studenckich.

C9 Bezpieczenstwo w trakcie zaje¢ oraz realizacji prac domowych. Ergonomia w zyciu codziennym. Pomoc osobom poszkodowanym.

C10  Odnajdywanie i korzystanie z legalnych zrédet materiatéw dostepnych w Internecie.

Literatura podstawowa

1 Regulamin Studiéw w SWPW

2 Kodeks etyki studenta SWPW

3 Regulamin Biblioteki SWPW

4 Regulamin Antyplagiatowy SWPW

5 kurs na platformie www.wlodek.edu.pl

Literatura uzupetniajaca

1 Ustawa z dnia 20 lipca 2018 roku Prawo o szkolnictwie wyzszym i nauce (Dz. U. z 2022 roku, poz. 574 z p6zniejszymi zmianami)

2 Ustawa z dnia 4 lutego 1994 r. O prawie autorskim i prawach pokrewnych - tekst jednolity (Dz. U. z 2022 roku, poz. 2509, z pézn. zm.)

[warunki zaliczenia



Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci, zdobycie umiejetnosci oraz nabycie kompetenciji
zwigzanych z szeroko rozumianym procesem ksztatcenia sie w szkole wyzszej. Ocena zalezy od liczby uzyskanych punktéw w stosunku do

najlepszego studenta i wynosi:
0% - 50% - niedostateczny
51%-60% - dostateczny
61%-70% - dostateczny plus
71%-80% - dobry

81%-90% - dobry plus
91%-100% - bardzo dobry.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Omow mozliwe przyczyny skreslenia studenta z listy studentow.

Wymien wady i zalety edukacji zdalne;j.

Scharakteryzuj dobrego studenta na podstawie roty slubowania, Kodeksu Etyki Studenta oraz wtasnych przemyslen.

Podaj typy wolnych licencji, na podstawie ktérych legalnie udostepniane sg materiaty w Internecie (fotografie, muzyka, filmy).

Omow sposoby postepowania w przypadku zagrozenia zycia.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

15¢g

159

89

309

16 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

89

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

59

99

10 g

179

159

269

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259

259

259

259

509

509

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna i rozumie zasady funkcjonowania szkét
wyzszych; zna podstawowe akty prawne
obowigzujgce studentéw i pracownikéw uczelni w
Polsce oraz w SWPW

K_Wo4

W4-W10

MP1, MP2, MP3

MO2, MO3

posiada wiedze na temat zasad oraz norm
etycznych obowigzujgcych studentow

K_Wo8

W2- W5

MP1, MP2, MP3

MO2, MO3

ma wiedze na temat ochrony witasnosci
intelektualnej; wie na jakich warunkach
wykorzystywac prace innych autoréw w trakcie
studiowania oraz pracy zawodowej

K_W09

W10

MP1, MP2, MP3

MO2, MO3

posiada wiedze na temat wykorzystania
systemoéw e-learningowych typu LMS (Learning
Management System)

W1-Ww2

MP1, MP2, MP3

MO2, MO3

potrafi postugiwaé sie aktami prawnymi
obowigzujgcymi na uczelniach oraz normami
prawnymi w trakcie studiowania

K_Uo1

C5, C7-C9

MC1

MO1, MO2, MO3

potrafi wiasciwie dobiera¢ zrodta oraz
pochodzace z nich informacje do rozwigzywania
probleméw z zakresu zarzgdzania wlasnym
procesem uczenia sie

K_U03

C1, C3-C6, C10

MC1

MO1, MO2, MO3

odpowiednio planuje i organizuje proces uczenia
sie z wykorzystaniem materiatéw umieszczonych
w kursie e-learningowym

K_U08

C1-C2, C10

MC1

MO1, MO2, MO3

wspotpracuje z innymi studentami w trakcie
realizacji zadan grupowych, przyjmujac rézne
funkcje w kolejnych zadaniach

K_U18

C1-C10

MC1

MO1, MO2, MO3

Swiadom swojej wiedzy i umiejetnosci pozyskuje
potrzebne informacje korzystajgc z bibliotek,
kurséw e-learningowych oraz z Internetu i
wykorzystuje je do doksztatcania zawodowego i
rozwoju osobistego

K_U19

C1-C10

MC1

MO1, MO2, MO3

rozumie koniecznos¢ przystosowania sie do
dynamicznie zmieniajgcego sie rynku pracy i
potrafi w tym celu doksztatca¢ sie przy pomocy
kurséw e-learningowych

U_U20

C1-C3, C10

MC1

MO1, MO2, MO3

poprzez rozwigzywanie zadan i testow w trakcie
realizacji kursu jest gotowy do krytycznej oceny
swojej wiedzy z zakresu studiowania

K_KO1

W1-Ww10 C1-C10

MP3, MC1

MO1, MO2




Nazwa zajeé:

Przygotowanie do praktyki zawodowej Preparation for the traineeship
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 1 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Konwersatorium Suma godzin:
15/8 15/8
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr Piotr Stugocki, mgr Katarzyna Sowa

Opis zajec:
Gtéwnym celem przedmiotu jest przekazanie wiedzy o aktualnych trendach na rynku pracy, adaptacji spoteczno-zawodowej, rodzajach i sposobach
redagowania dokumentéw aplikacyjnych.
Studenci zostajg przygotowani do realizacji praktyki zawodowej w trakcie studidéw - poznajg Uczelniany Regulamin Praktyk, zasady przystapienia do
realizacji praktyki, zakres czynno$ci wykonywanych na praktykach. Wykonujg praktyczne zadania polegajace na wypetnianiu dokumentacji, w tym
dziennika praktyk.

Cele dydaktyczne:
Zapoznanie z podstawowymi zasadami obowigzujacymi w pracy zawodowej oraz wskazanie praktycznego ich zastosowania. Przygotowanie do
wypetniania dokumentacji zwigzanej z odbywaniem praktyk.

Poznanie zasad wtasciwego petnienia roli zawodowej oraz funkcjonowania w srodowisku pracy w trakcie realizowania praktyki. Poznanie regulacji
prawnych zwigzanych z realizacjg praktyki przez studenta SWPW.

Ksztattowanie umiejetnosci tworzenia dokumentéw aplikacyjnych oraz przygotowania i wypetniania dokumentacji niezbednej do przystapienia do
praktyki oraz jej rozliczenia i zaliczenia.

Wyksztatcenie kompetencji spotecznych w zakresie poprawnego funkcjonowania w jednostce organizacyjnej przyjmujacej studenta na praktyke.
Whpojenie zasad postepowania nie uragajgcych postawie studenta.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |pogadanka MO1 |test kontrolny

MS1 |metoda sytuacyjna

Konwersatorium

K1 Adaptacja spoteczno-zawodowa. Proces przystosowania pracownika do stanowiska i Srodowiska pracy. Korzysci wynikajgce z wtasciwie
przeprowadzonego procesu adaptacji oraz skutki braku procesu adaptacji. Znajomos$¢ zasad savoir-vivru. Znajomo$¢ obyczajow i form towarzyskich,
umiejetnos¢ zachowania sie pomiedzy ludzmi, znajomos$¢ zasad i dobrych manier. Zasady dobrego zachowania na ptaszczyznie zawodowej z
przestrzeganiem: punktualnosci, witaniem sie, przedstawianiem siebie i innych oséb, prowadzeniem rozmoéw, zajmowaniem miejsc w
pomieszczeniach, tytutowaniem, poznanych zasad hierarchii oséb. Dress Code: reguty stroju biurowego, zasady doboru ubrania w sytuacjach
stuzbowych, w pracy, na rozmowie kwalifikacyjnej, na praktyce. Przygotowanie dokumentéw aplikacyjnych.

K2 Zapoznanie z dokumentacjg niezbedng do przystapienia, realizacji oraz zaliczenia praktyki:
* Uczelniany Regulamin Studenckich Praktyk Zawodowych obowigzyjacy w SWPW,
* Kierunkowy Regulamin Studenckich Praktyk Zawodowych,
* Wykaz przyktadowych podmiotéw, w ktérych mozna realizowa¢ praktyke;
* Umowa pomiedzy Uczelnig a podmiotem przyjmujacym na praktyke,
* Oswiadczenie o gotowosci przystgpinia do praktyki,
* Dziennik praktyk;
* Zasady, warunki i tryb zaliczania w SWPW w Ptocku praktyki zawodowej poprzez uznanie efektéw uczenia sie na podsatwie doswiadczenia
zawodowego.

K3 Przygotowanie i wypetnianie dokumentacji zwigzanej z przystapieniem, realizacjg oraz zaliczeniem praktyki.

Literatura podstawowa

1 Uczelniany Regulamin Studenckich Praktyk Zawodowych obowigzyjagcy w SWPW

2 Kierunkowy Regulamin Studenckich Praktyk Zawodowych

Literatura uzupetniajaca

1 A. Zarczynska - Dobiesz, Adaptacja nowego pracownika do pracy w przedsiebiorstwie, Wolters Kluwer, 2008

2 C. Kinsey Goman, Komunikacja pozawerbalna. Znaczenie mowy ciata w miejscu pracy, StudioEMKA, 2012

Zrédta dodatkowe

| 1 Materiaty z przedmiotu Przygotowanie do praktyki zawodowej znajdujgce sie na platformie

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest rozwigzanie testu sprawdzjgcego i uzyskanie co najmniej 55% poprawnych odpowiedzi oraz przygotowanie CV.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Czym jest adaptacja spoteczno-zawodowa?
Skutki braku procesu adaptaciji.
Co oznacza Dress Code?
Czego nalezy unika¢ podczas rozmowy kwalifikacyjnej?
Co oznacza termin kompetencje?
Korzysci wynikajace z planowania kariery zawodowe;j.
Jakie dokumenty nalezy ztozy¢, aby ubiegac sie o zaliczenie praktyki na podsatwie doswiadczenia zawodowego?
Czy zaliczenie praktyki jest warunkiem zaliczenia semestru?
Wymien warunki przystapienia do praktyki zawodowe;.

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Konwersatorium Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8¢9 15¢g 849

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 49 49 49 49




Przygotowanie sie do zaje¢ 29 39 29 39
Przygotowanie sie do kolokwiow 29 59 29 59
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 29 59 29 59
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259 259 259 259

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

zna zasady i wzory spotecznych zachowan U_W1 | K1-K3 MP1 MO1
funkcjonujgce na rynku pracy, identyfikuje 1
podstawowe zasady i normy obowigzujgce w
miejscu pracy
Potrafi przystosowac sie do wymogoéw rynku U_U20 | K1-K3 MP1, MS1 MO1
pracy poprzez przygotowanie dokumentow
aplikacyjnych oraz wypetniania dokumentacji
zwigzanej z realizacjg praktyki
wykorzystuje zrodta elektroniczne i nowoczesne |U_KO07 | K1-K3 MP1, MS1 MO1

$rodki przekazu w procesie adaptacji spoteczno-
zawodowej oraz kompletowania dokumentacji
realizacji praktyki




Nazwa zajeé:

Praca w $rodowisku migdzynarodowym Work in an international environment
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Ogdlnouczelniane
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
VI| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie english
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 15/8 30/16
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr Kazimierz Waluch

Opis zajec:
Subject Work in an international environment is directed to students of the IT Faculty who will acquire basic knowledge in the field of cultural
differences in business, international and cultural conditions of doing business, business strategies that take into account cultural differences etc.
Students learn about issues related to cultural diversity on a global scale, cultural divisions and their impact on economic activity, attitudes of
negotiators conditioned by cultural factors and strategies of companies that take into account the cultural diversity of recipients and consumers. The
aim of the course is to familiarize with functioning in conditions of cultural diversity. The course is primarily focused on the presentation and
understanding by students of the role and impact of a cultural factor on economic processes, work environment, mutual trade relations and its
consequences for the functioning of the economies of countries and companies within the local and global market. As a result, students will
understand and be able to properly interpret events and current information on the impact of cultural differences on business.

Cele dydaktyczne:

Acquaintance with the impact of cultural differences on economic activity on a regional and global scale, with the conditions for conducting this
activity, shaping a strategy that takes into account cultural differences and mechanisms of functioning of economic entities in diverse cultural

Knowledge of the impact of cultural factors on economic activity in an international environment and the use of this knowledge to consciously interpret
events related to the functioning of business on an international scale.

The ability to identify the impact of cultural factors on economic activity in an international environment. The ability to adapt specific activities to the
cultural specificity of the market and the ability to determine the consequences of these activities for the development of economic activity.

Self-management in a situation in which one should interpret the influence of cultural factors on economic activity in an international environment and
determine the consequences of these influences (e.g. choice of action strategy).

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 |test kontrolny
MP2 |objasnienie MO2 aktywnos$¢ w trakcie zajec

MP3 |studium przypadku
MS1 |wyktad problemowy
MS2 |dyskusja dydaktyczna

Wyktad

W1 Culture, cultural differences, stereotypes and prejudices

W2 National cultures and classification of cultures

W3 Culture shock

W4 International business and cultural factor

W5 Communication in an international environment

W6 Cultural differences in negotiations

W7 Protocol and etiguette in business

W8 Values and customs

W9 Religion and religious norms

Cwiczenia

C1 Culture, cultural differences, stereotypes and prejudices

Cc2 Culture shock

C3 International business and cultural factor

C4 Communication in an international environment

C5 Cultural differences in negotiations

C6 Values and customs

Cc7 Religion and religious norms

Literatura podstawowa

1 Kurs na platformie WLODEK.

2 S. Huntington, Zderzenie cywilizacji, Warszawskie Wydawnictwo Literackie Muza SA, Warszawa 2005

3 M. Bartosik-Purgat- Otoczenie kulturowe w miedzynarodowym biznesie, Polskie Wydawnictwo Ekonomiczne, Warszawa 2010

Literatura uzupetniajaca

1 Ch. Hampden-Turner, F. Trompenaars, Siedem wymiaréw kultury. Znaczenie réznic kulturowych w dziatalno$ci gospodarczej, Oficyna Ekonomiczna,
Warszawa 2002

2 F. Trompenaars, Siedem wymiaréw kultury: znaczenie réznic kulturowych w dziatalno$ci gospodarczej, Oficyna Ekonomiczna, Krakéw 2002

Warunki zaliczenia
The condition of getting credit is to assimilate, at least at a basic level, information on the impact of cultural differences on economic activity in the
international environment, cultural processes accompanying international business and the consequences of the influence of a cultural factor on the
behavior and functioning of international markets. The condition of getting credit is active participation in classes and a positive assessment of the
written test.

Przyktady pytan zaliczeniowych




What characterizes protransaction cultures?

What is a chain of discrimination?

What is the manifestation of culture shock?
In which culture, being punctual may lead to breaks in talks or failure to sign a contract?
Among the errors in communication is the lack of decentration skills, it consists in ...

A feature of stereotyping is / are ....

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g| 15¢g 8¢ 30g 169
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 39 59 39 39 69 8¢
Przygotowanie sie do zaje¢ 29 39 39 39 59 69
Przygotowanie sie do kolokwidow 1g 59 39 59 49 109
Realizacja zadanych ¢éwiczen i zadan 69 10g 69 109
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

21lg 21g| 30g 299 509 509

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

The student has knowledge of the diversity of K_WO07(W1,wW2,W4 C1,C2 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,MO2
socio-economic structures, with particular
emphasis on the cultural factor.
The student can indicate the cultural conditions |K_WO08|{W1-W9 C1-C7 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,M02
of human functioning in society and their impact
on his economic activity.
The student understands the cultural specificity |K_U03 |W1-W9 C1-C7 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,M02
of the international environment and is able to
solve related problems.
The student is able to express his opinion in K_U16 (W1-W9 C1-C7 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,M02
Polish and English on the role of the cultural
factor in the international environment.
Is able to interpret cultural phenomena and their |U_U20 |W1-W9 C1-C7 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,MO2
impact on economic life and management.
The student is ready to use knowledge of various |K_KO01 |W1-W9 C1-C7 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,M02
cultural factors at work in an international
environment.
The student understands the need to deepen U_KO07 (W1-W9 C1-C7 MP1,MP2,MP3,MS1,MS2 MO1,M02

knowledge about the cultural conditions of the
international environment, especially in the
context of globalization processes.




Nazwa zajec:

Analiza matematyczna i algebra liniowa Mathematical analysis and linear algebra
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Podstawowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
| E - egzamin 5 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/ 24
Specjalnosé:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr Piotr Stugocki

Opis zajec:
W trakcie zajeé student nabywa umiejetnosci postugiwania sie podstawowym aparatem analizy matematycznej i algebry liniowej. W pierwszej czesci
student poznaje podstawowe definicje i twierdzenia analizy matematycznej dotyczace ciggdéw, szeregow i funkcji jednej zmiennej, w tym twierdzenia o
ciggtosci i rézniczkowalnosci funkcji. W drugiej czesci student zdobywa wiadomosci z algebry liniowej, w tym z rachunku macierzowego i uktadow
réwnan liniowych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci postugiwania sie podstawowym aparatem analizy matematycznej i algebry liniowe;.

Uzyskanie wiedzy o ciggach i szeregach liczbowych. Uzyskanie wiedzy o ciggtosci i rézniczkowalnosci funkcji jednej zmiennej. Znajomos$c¢
podstawowych twierdzen z analizy matematycznej. Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu: macierzy, wyznacznikéw i uktadéw réwnan liniowych.

Uzyskanie umiejetnos$ci rozwigzywania zadan i problemdw z analizy matematycznej i algebry liniowe;.

Uzyskanie kompetencji praktycznego rozwigzywania zadan z analizy matematycznej i algebry liniowej (uktady réwnan liniowych).

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 |egzamin pisemny
MC1 |éwiczenie praktyczne MO2  |kolokwium pisemne
Wyktad

w1 Ciagi liczbowe i szeregi.

w2 Granica ciggu i granica funkcji w punkcie.

W3 Ciggtos¢ funkgji.

W5 Funkcje rézniczkowalne i twierdzenia ich dotyczgce - obliczanie pochodnych funkgji.

W6  Obliczenia komputerowe pochodnych.

W7  Twierdzenie Bolzano, Rolle'a i Lagrange'a o wartosci $rednie;.

W8 Badanie zmienno$ci funkcji, ekstrema.

W9 Twierdzenie Weierstrassa, Fermata.

W10 Pochodne wyzszych rzeddéw.

W11 Interpretacje geometryczne i fizyczne pochodnych wyzszych rzedéw.

W12  Wypukto$¢ i wklgstos$¢ funkcji.

W13 Pojecie macierzy.

W14 Przeksztatcenie liniowe na ptaszczyznie.

W15 Macierz, wyznacznik macierzy i jego interpretacje geometryczne.

W16  Minor, dopetnienie algebraiczne i wyznaczniki wyzszych rzedow.

W17 Uktady dwoch i trzech réwnan liniowych i ich interpretacje geometryczne.

W18 Wzory Cramera. Twierdzenie Croneckera-Capellego.

W19 Drziatania na macierzach. Macierz odwrotna.

W20 Obliczenia komputerowe na macierzach.

Cwiczenia

C1 Obliczanie granic ciggéw liczbowych.

Cc2 Obliczanie granic funkcji w punkcie.

C3 Badanie ciggto$ci funkciji.

C4 Obliczanie pochodnych funkcji.

C5 Znajdowanie wartosci ekstremalnych funkgcji.

C6 Konstruowanie wykreséw funkgji.

Cc7 Wykonywanie dziatah na macierzach: dodawanie, odejmowanie, mnozenie.

C8 Obliczanie wyznacznikdw.

C9 Rozwigzywanie uktadéw Cramerowskich.

C10  Diagram i macierz przejscia.

Literatura podstawowa

1 Krysicki W., Wiodarski L., Analiza matematyczna w zadaniach, cz. I, PWN, m.in. wyd.2004, druk 2022

2 Kostrrikin A., Wstep do algebry: Algebra liniowa tom II. PWN 2004

Literatura uzupetniajaca

1 Zotowska E., Zottowski J. ,Porazinska E., Algebra liniowa, Wyd. Absolwent, 2000

2 Gancerzewicz J., Algebra liniowa i jej zastosowania. Wyd. Uniwersytetu Jagiellonskiego, 2004

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie ¢wiczen praktycznych, a nastepnie uzyskanie powyzej 50% punktéw z egzaminu pisemnego.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Oblicz granice ciggu ...
Oblicz granice funkcji w punkcie.
Oblicz pochodng funkgji ztozone;j.
Na podstawie wykresu funkcji przedstaw jej charakterystyke w postaci tabeli.
Na podstawie charakterystyki funkcji w postaci tabeli sporzadz szkic jej wykresu.
Rozwigz uktad réwnan liniowych korzystajgc z wyznacznikow.




Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g] 30g 169 459 249

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 15¢g 15g( 15g¢g 159 309 309

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow 15¢g 169 15¢g 16 g

Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 259 59 259

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie 309 3049 309 30g
60 g 539 659 729 125¢g 1259

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

ma wiedze z zakresu matematyki niezbedng do (K_WO01|W1-W20 MP1, MC1 MO1, MO2

formutowania i rozwigzywania typowych zadan z

zakresu analizy matematycznej i algebry liniowej

ma umiejetno$é samoksztatcenia sie K_U19 | C1-C10 MC1 MO1, MO2

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie U_KO07 (W1-W20 MP1 MO1, MO2

poprzez pogtebianie wiedzy i umigjetnosci w
dziedzinie matematyki




Nazwa zajec:

Podstawy metod probabilistycznych i statystyki 0
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Podstawowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/ 24
Specjalnosé:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
dr Piotr Stugocki

Opis zajec:
W trakcie zajeé student nabywa umiejetnosci wykorzystania w praktyce podstawowych pojeé metod probabilistycznych (rachunku
prawdopodobienstwa) i statystyki opisowej. W pierwszej czesci student poznaje podstawowe definicje, wzory i sposoby uzyskiwania rozwigzan
problemoéw z zakresu metod probabilistycznych dotyczacych zdarzen losowych i zmiennych losowych. W drugiej czes$ci student zdobywa wiadomosci z
statystyki opisowej, w tym dotyczace opisu statystycznego préby losowe;.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci postugiwania sie podstawowym aparatem metod probabilistycznych i statystyki opisowej.

Uzyskanie wiedzy o podstawowych pojeciach elementarnego rachunku prawdopodobienstwa. Nabycie kompetencji z zakresu kombinatoryki,
prawdopobienstwa warunkowego i wnioskowania bayesowskiego oraz zmiennych losowych. Uzyskanie podstawowej wiedzy z zakresu charakterystyk
proby losowej.

Uzyskanie umiejetnosci rozwigzywania zadan i probleméw z rachunku prawdopodobienstwa oraz charateryzowania préby losowe;j.

Uzyskanie kompetenc;ji praktycznego rozwigzywania zadan z rachunku prawdopodobienstwa, w tym probleméw kombinatorycznych oraz analizy proby

losowej.
Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 |kolokwium pisemne
MC1 |éwiczenie praktyczne

Wyktad

w1 Dos$wiadczenie z jednakowo prawdopodobnymi wynikami

W2 Prawdopodobienstwo geometryczne

W3 Kombinatoryka. Permutacje. Wariacje. Kombinacje

W4 Algebra zdarzen. Definicja klasyczna prawdopodobienstwa

W5 Prawdopodobienstwo warunkowe. Zdarzenia niezalezne

W6 Prawdopodobienstwo zupetne

W7 Wzér Bayesa. Wnioskowanie bayesowskie

W8 Zmienna losowa i jej rozktad. Srednia i odchylenie standardowe rozktadu

W9  Zagadnienie Bernoulliego

W10 Rozktad normalny i krzywa Gaussa. Reguta trzech sigm

W11 Statystyka. Populacja generalna. Badanie reprezentatywne

W12  Charakterystyki préby

Cwiczenia

C1 Pytanie kawalera de Mere jako problem rachunku prawdopodobienstwa

Cc2 Zagadnienia z kombinatoryki. Grafy i drzewa. Wyznaczanie ilosci mozliwosci

C3 Dziatania na zbiorach zdarzen

C4 Wykorzystanie klasycznej definicji prawdopodobienstwa

C5 Wyznaczanie prawdopodobienstwa przy okreslonym warunku - prawdopodobienstwo warunkowe

C6 Zdarzenia niezalezne i ich wykorzystanie w praktyce

Cc7 Prawdopodobienstwo catkowite jako suma pradopodobienstw

C8 Wykorzystanie informacji - wzér Bayesa

C9 Wyznaczanie wartosci oczekiwanej, wariancji i odchylenia standardowego zmiennej losowej

C10  Rozkiady Bernoulliego i Poissona w przyktadach z zycia

Cl1  Szacowanie prawdopodobienstwa w rozktadzie normalnym

C12  Obliczanie $redniej, mediany, dominanty i kwartyli

Literatura podstawowa

1 Krysicki, Bartos, Dyczka, Krolikowska, Wasilewski, Rachunek prawdopodobienstwa i statystyka matematyczna w zadaniach, cz. 1

Literatura uzupetniajaca

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie dwoch kolokwiow

Przyktady pytan zaliczeniowych
Dziesigé kul ponumerowanych liczbami od 1 do 10 rozmieszczono w 3 szufladach. Oblicz prawdopodobienstwo zdarzenia, ze doktadnie jedna szuflada
jest pusta.
Test na obecno$¢ wirusa HIV daje wynik pozytywny z prawdopodobiefAstwem 0,98 i negatywny 0,02 jesli wirus jest w organizmie. Jezeli wirusa w
organizmie nie ma, prawdopodobieristwo wyniku pozytywnego jest 0,07. Zaktada sie, ze 1% populacji jest zarazonych tym wirusem. Jakie jest
prawdopodobienstwo, ze losowo wybrana osoba jest rzeczywiscie zarazona wirusem, jesli wiadomo, ze test dat wynik pozytywny.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g] 30g 169 45¢g 24 ¢
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 8¢9 169 24 ¢
Przygotowanie sie do zaje¢ 8¢9 8¢9
Przygotowanie sie do kolokwiow 16 g 16 g
Realizacja zadanych ¢wiczen i zadan 39 39
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen




Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

15¢g 16g[ 30g 59 ¢ 459 759

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania
ma wiedze z zakresu matematyki niezbedng do [K_WO01(W1-W12 C1-C12 MP1, MC1 MO1
formutowania i rozwigzywania typowych zadan z
zakresu metod probabilistycznych i statystyki
opisowej
potrafi pozyskiwac i wykorzystywac wiedze z K_U01 (W1-W12 C1-C12 MP1, MC1 MO1
zakresu statystyki do rozwigzywania ztozonych
problemoéw wystepujgcych w informatyce
potrfi odnalez¢ sie na rynku pracy dzieki U_U20 (W1-W12 C1-C12 MP1, MC1 MO1

pogtebieniu analitycznego rozumowania i
catosciowej charakterystyki przetwarzanych
danych




Nazwa zajeé:

Matematyka dyskretna Discrete mathematics
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Podstawowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Ill] Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
dr Piotr Stugocki

Opis zajec:
Wyktady i ¢wiczenia zaznajamiajg studentéw z podstawowymi pojeciami matematyki dyskretnej (zbiory, relacje, funkcje, logika, metody dowodzenia),
dajg wiedze dotyczgcg aparatu matematycznego oraz jego wykorzystania w informatyce niezbedng do uktadania i analizy algorytméw

Cele dydaktyczne:

Rozumie role i znaczenie konstrukcji rozumowan matematycznych

Zdobywa wiedze dajgcg matematyczne podstawy projektowania algorytmoéw

Potrafi zrozumie¢ i stosowa¢ opis obiektéw matematycznych. Potrafi analizowa¢ i rozwigzywa¢ proste problemy z zakresu matematyki dyskretnej.

Zna role jakg odgrywa matematyka dyskretna w informatyce

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 |kolokwium pisemne
MP2 |praca ze zrédtem elektronicznym
MC1 |éwiczenie praktyczne

Wyktad

W1  Zbiory - symbolika, definicje

w2 Prawa dot. zbioréw, w tym prawa de Morgana. Diagramy Venn'a

W3 Funkcje. Obraz i przeciwobraz zbioru

W4 Para uporzgdkowana i iloczyn kartezjanski

W5 Relacje. Dziedzina i przeciwdziedzina relacji

W6 Relacja zwrotna, przeciwzwrotna, symetryczna i przechodnia

w7 Relacja réwnowazno$ci i klasa réwnowaznosci

w8 Logika. Funktory zdaniotworcze. Tablice prawdy

W9 Roéwnowaznos$¢ funkcji zdaniowych

W10 Prawa logiczne

W11 Funkcja a relacja. Suriekcja, iniekcja, bijekcja, funkcja odwrotna

W12 Metody dowodzenia

Cwiczenia

C1 Wykazywanie réwnosci zbioréw

Cc2 Wykazywanie réwnosci iloczynéw kartezjanskich

C3 Dowodzenie wtasnosci relacji

C4 Badanie réwnowaznosci logicznej formut

C5 Wykorzystanie praw rachunku zdan. Tautologie

C6 Badania dot. suriekgji, iniekcji, funkcji odwrotnej

Cc7 Dowody wprost, przez rozpatrywanie przypadkéw, nie wprost, przy pomocy indukcji matematycznej

Cc8 Kodowanie informacji na podstawie drzewa binarnego

C9 Rekurencja

Literatura podstawowa

| 1 Matematyka dyskretna, Kenneth Ross, Charles Wright, PWN (pierwsze rozdziaty)
Literatura uzupetniajaca
| 1 Wstep do matematyki wspoétczesnej, Helena Rasiowa, PWN

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zaliczenie dwoch kolokwiow z wynikiem ponad 50%.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Udowodnij nastepujace prawo dziatan na zbiorach. Zilustruj je graficznie.
A-(B C)=(A-B)N(A-C).
Zbadaé, czy relacja g jest zwrotna, symetryczna, przechodnia, rbwnowaznosci
x Ry Rxey  [x<lyl.
Wykazac korzystajgc z praw rachunku zdan, ze
(P o) (p ~a)
Udowodni¢, ze dla kazdejn N
5|n"5-n.

Obciazenie praca studenta

Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g] 30g 169 459 24 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu
Przygotowanie sie do zaje¢ 10g 16g( 10g 159 20g 3lg
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 12g 59 12 g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 8¢9 59 849
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie




25 g]

24g] 50g¢]

51 g

75 g]

75 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

ma wiedze z zakresu matematyki dyskretnej
niezbedng do formutowania i rozwigzywania
typowych zadan z tego zakresu

K_Wo1

W1-W12 C1-C9

MP1, MP2, MC1

MO1

zna zwigzki pomiedzy pojeciami funkcji, relacji
oraz zbioru; zna i rozumie idee indukcji; potrafi
wykorzysta¢ reguty wnioskowania do
przeprowadzania prostych dowodéw

K_W02

W1-W12 C1-C9

MP1, MP2, MC1

MO1

rozpoznaje mozliwosci zastosowania metod
matematyki dyskretnej w informatyce; rozwigzuje
typowe zadania z matematyki dyskretnej;
rozumie tw. o wtasnos$ciach klas abstrakciji;
rozumie pojecia bijekciji, iniekcji, suriekc;ji, funkciji
odwrotnej

K_Uo1

W1-W12 C1-C9

MP1, MP2, MC1

MO1

rozumie potrzebe uczenia sie przez cate zycie
poprzez pogtgbianie wiedzy i umigjgtnosci w
dziedzinie matematyki

U_KO7

W1-Ww12 C1-C9

MP1, MP2, MC1

MO1




Nazwa zajeé:

Fizyka Physics
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. Inzynierski praktyczny Podstawowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Ill] Z - zaliczenie na ocene 2 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 15/8 30/16
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr hab. Wiadystaw Btasiak, prof. SWPW w Ptocku

Opis zajec:
W ramach przedmiotu studenci uzyskujg wiedze w zakresie wybranych elementéw fizyki klasycznej oraz wspoétczesnej. Nabywajg umiejetnosci:
rozwigzywania zadan fizycznych, analizowania i wyjasniania zjawisk fizycznych, korzystania z modeli opisu $wiata rzeczywistego. Korzystajg z
najlepszych swiatowych bibliotek programéw komputerowych symulujgcych przebieg réznorakich zjawisk fizycznych.

Cele dydaktyczne:

Poznanie podstawowych metod naukowego opisu i wyjasniania zjawisk fizycznych, tworzenia i weryfikacji modeli $wiata rzeczywistego oraz
postugiwanie sie nimi w celu przewidywania przebiegu zjawisk fizycznych.

Poszerzenie wiedzy w zakresie wybranych elementow fizyki klasycznej oraz fizyki relatywistycznej i kwantowej, w szczegdlnosci: - wiedzy na temat
wielkosci fizycznych, oddziatywan fundamentalnych oraz najwazniejszych praw i zasad fizycznych; - wiedzy z zakresu mechaniki punktu materialnego
i bryty sztywnej, ruchu drgajgcego i falowego, termodynamiki i fizyki statystycznej, elektrycznosci, magnetyzmu, optyki, podstaw mechaniki kwantowej
oraz mechaniki relatywistycznej; - wiedzy na temat elementarnych zasad przeprowadzania i opracowywania wynikdw pomiaréw fizycznych (rodzajéw
niepewnosci pomiarowych oraz sposobéw ich szacowania).

Sudent potrafi wykorzysta¢ poznane prawa i metody fizyki oraz odpowiednie narzedzia matematyczne do rozwigzywania zadan o "$rednim poziomie
ztozonoscii" z mechanik klasycznej, termodynamiki, fizyki statystycznej, elektrycznosci, magnetyzmu, optyki geometrycznej i falowej oraz podstaw
mechaniki kwantowej. Potrafi oceni¢ przydatno$¢ komputerowych symulacji stuzgcych do modelowania zjawisk fizycznych oraz przewidywania ich
przebiegu na podstawie znajomosci warunkéw poczatkowych oraz praw fizyki.

Potrafi oceni¢ znaczenie fizyki dla rozwoju spoteczenstwa oraz innych dyscyplin naukowych (techniki, medycyny, chemii, biologii, informatyki). Ma
swdj poglad na znaczenie nawazniejszych osiagnie¢ wybranych postaci w historii fizyki oraz najwazniejszych eksperymentow fizycznych w historii
ludzkosci. Potrafi wskaza¢ najwazniejsze wyzwania ludzkosci, w ktorych rozwigzaniu fizyka moze by¢ przydatna (energetyczne, medyczne, techniczne

iinne).
Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 |praca pisemna
MC1 |¢éwiczenie praktyczne MO2 [test kontrolny
MS1 |metoda symulacyjna MO3  |przygotowanie do zaje¢
ME1 |film

Wyktad

W1 Wybrane elementy mechaniki klasycznej - kinematyka, dynamika, grawitacja.

W2 Elementy teorii kin. molekularnrj materii.

W3 Podstawowe zagadnienia elektrycznosci i magnetyzmu.

w4 Wybrane elementy optyki geometrycznej i falowej. Kontrukjcje obrazéw w zwierciadtach i w soczewkach. Zjawiska optyczne w przyrodzie (miraze,
tecza, halo).

W5  Wybrane zagadnienia mechaniki kwantowej. Idea komputeréw kwantowych.

W6 Rankingi najwybitnieszych postaci oraz najwaznieszych eksprymentéw w historii fizyki.

Cwiczenia

C1 Rozwigzywanie zadan i symulacje komputerowe z zakresu wybranych ruchéw (rzuty uko$ne, ruch drgajacy, ruch ciat w polu grawitacyjnym).

Cc2 Rozwigzywanie zadan i symulacje komputerowe z zakresu grawitaciji.

C3 Rozwigzywanie probleméw oraz symulacja zjawisk zwigzanych z teorig kinetyczno- molekularng materii.

C4 Rozwigzywanie zadan z elektrycznosci i magnetyzmu.

C5 Rozwigzywanie wybranych probleméw z optyki geometrycznej oraz falowe;.

C6 Rozwigzywanie zadan i symulacja wybranych zjawik z fizyki wspotczesnej (np. symulacja promieniowania ciata doskonale czarnego, promieniowania
atomu wodoru, efektu fotoelektrycznego).

Literatura podstawowa

1 R. Resnick, D. Halliday, J. Walker. Podstawy Fizyki t.1 -5, PWN, Warszawa 2005

2 W. Blasiak, Rozwazania o nauczaniu przyrody, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego, Krakéw 2011

3 W. Blasiak, Stonce i My (tekst dostepny w kursie fizyki na platformie WLODEK)

4 Strona z darmowymi programami symulacyjnymu z fizyki w COLORADO UNIWERSITY:

5 https://phet.colorado.edu/en/simulations/filter?subjects=earth-science,physics&sort=alpha

Literatura uzupetniajaca

[ 1 https://www.vascak.cz/physicsanimations.php?l=pl

Zrédta dodatkowe

| 1 J. Orear, Fizyka, Wydawnictwa Naukowo Techniczne, Warszawa 2015

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczennia jest uzyskanie pozytywnej oceny z pacy pisemnej oraz testu kontrolnego.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Omoéw najwazniejsze osiggniecia kilku wybranych fizykéw (np. Newtona, Faradata, Rutherforda, Sktodowskie-Curie)
Opisz trzy najpiekniejsze (Twoim zdaniem) eksperymenty fizyczne w historii ludzkosci.
Pokaz zalety (i ew. wady) symulacji komputerowej wybranego zjawiska fizycznego (ze zbioru symulacji komputerowych Colorado University)
Wyprowadz wzory pozwalajgce obliczy¢ | oraz Il predko$¢ kosmiczng.
Omoéw zatozenia modelu gazu doskonalego. Wskaz zalety oraz wady tego modelu.
Wyjasnij mechanizm powstawania zjawiska mirazu oraz teczy.




Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

16 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

109

Przygotowanie sie do zaje¢

209

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259

259 259

259

509

509

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

potrafi definiowa¢ podstawowe wielkosci fizyczne
oraz formutowac¢ najwazniejsze prawa fizyki z
zakresu mechaniki, termodynamiki,
elektromagnetyzmu, optyki oraz fizyki atomu

K_Wo1

W1-W6 C1-C6

MP1,MC1, ME1

MO1,M02 MO3

potrafi opisywac¢, wyjasniac¢ oraz przewidywac
przebieg zjawisk fizycznych (np. trajektorie
ruchéw obiektéw materialnych o zadanych
warunkach poczatkowych oraz znanych sitach
dziatajgcych na te obiekty, parametry gazu
doskonatego, tory promieni $wiietinych
padajgcych na zwierciafta oraz osrodki
przezroczyste, linie spektralne promieniowania
atomu wodoru) na podstawie znajomosci
elementarnych praw fizyki

K_Wo02

W1-W6 C1-C6

MS1

MO1,M02

umie korzysta¢ z bibliotek programoéw
symulacyjnych z zakresu fizyki (np. programéw
biblioteki w Colorado University), potrafi wyjasni¢
ich ogolne algorytmy informatyczne
(pseudokody) oraz przewidywac¢ przebieg zjawisk
fizycznych w zaleznos$ci od zadanych warunkéw
poczgtkowych

K_U05

Cl -Ceé

MS1

MO1,M02

potrafi korzystaé z nowoczesnych technologii w
celu kreaktywnego rozwigzywania ré6znych
problemoéw (np. rozwigzywania tzw. probleméw
Fermiego, . takich zadan w ktérych nie ma z
gory podanych wszystkich wartosci potrzebnych
do rozwigzania i trzeba je odnalez¢ korzystajac z
nowoczesnych technologii

U_KO7

W1-W6 C1-C6

MP1, MS1

MO1,M02




Nazwa zajec:
Podstawy elektrotechniki i elektroniki

Basics of electrical engineering and electronics

Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Podstawowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
IVV] Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Laboratorium Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Mariusz Szreder

Opis zajec:

W ramach przedmiotu zostang oméwione podstawowe elementy i uktady elektroniczne oraz narzedzia sprzetowe i programowe niezbedne do

wykonywania pomiaréw typowych wielkosci elektrycznych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta podstawowej wiedzy w zakresie elektrotechniki i elektroniki stosowanej w typowych uktadach aplikacyjnych, umiejetnosci

identyfikacji typowych maszyn elektrycznych i wyznaczania charakterystyk urzgdzen elektrycznych.

Uzyskanie ogdinej wiedzy z zakresu podstaw funkcjonowania typowych elementéw i uktadéw aplikacyjnych stosowanych w elektrotechnice i

elektronice.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie obstugi i wykorzystania podstawowych uktadéw pomiarowych, wyszukiwanie informacji na temat rozwigzan prostych
probleméw funkcjonalnych oraz umiejetnosci testowania i usprawniania prostych uktadéw aplikacyjnych, interpretowania uzyskanych wynikéw i

formutowania wnioskow.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobéw postepowania w trakcie wykonywania prostych pomiaréw i ich weryfikac;ji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wykfad informacyjny MO1 kolokwium pisemne
MC1 [éwiczenie praktyczne MO2 sprawozdanie z éwiczen
MS1 |wykiad problemowy
ME1 [pokaz
Wyktad
W1 |Podstawowe pojecia: fadunek elektryczny, obwdd elektryczny, podstawowe prawa obwodu pradu statego, moc i praca pradu elektrycznego.
W2 |Metody rozwigzywania obwoddw elektrycznych: metoda superpozycji.
W3 [Zrédta energii elektrycznej, przebiegi tgczeniowe w obwodach RC i LC. Zjawisko indukcji elektromagnetyczne;.
W4 [Klasyfikacja pradéw zmiennych. Metoda liczb zespolonych. Warto$¢ $rednia i skuteczna. Elementy RLC w obwodach pradu zmiennego.
W5 |Diody potprzewodnikowe: charakterystyki i zastosowanie: dioda prostownicza, Zenera, LED, fotodioda
W6 _|Tranzystory bipolarne i unipolarne: zasada funkcjonowania, charakterystyki statyczne, zastosowanie.
W7 |Podstawy techniki cyfrowej: podstawowe funkcje logiczne, realizacja uktadéw logicznych. Uktady TTL, CMOS, parametry techniczne.
Laboratorium
L1 |Obstuga aparatury pomiarowej: zasilacze, generatory, multimetry, oscyloskopy.
L2 |Badanie charakterystyk tranzystora bipolarnego w uktadach impulsowych i wzmacniacza tranzystorowego ze sprzezeniem emiterowym
L3 |Badanie charakterystyk regulowanych zasilaczy stabilizowanych (liniowych) typu LM 117, oraz zasilaczy impulsowych
Badanie wzmacniaczy operacyjnych: badanie charakterystyk podstawowych uktadéw: wzmacniacz odwracajgcy, nieodwracajgcy, réznicowy,
L4 |przetwornik U/I.
L5 |Badanie sterownikow programowalnych
L6 |Minimalizacja funkcji logicznych

Literatura podstawowa

1 Kalisz J.: Podstawy elektroniki cyfrowej. WKk, Warszawa 1998.

2 Praca zbiorowa: Elektrotechnika i elektronika dla nieelektrykow. Wyd. Naukowo-Techniczne, Warszawa 1999.

3 Krakowiak M.: Elektrotechnika teoretyczna. PWN, Warszawa 1979.

Literatura uzupetniajaca

1 Fabijanski P., Podstawy elektroniki. REA Warszawa 2006

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z testu sprawdzajgcego wiedze teoretyczng (min. 51% poprawnych odpowiedzi)

oraz wykonanie éwiczen laboratoryjnych i napisanie sprawozdan.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Budowa tranzystora bipolarnego
Schemat zasilacza stabilizowanego
Zastosowania diody Zenera

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Laboratorium Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 159 8¢ 309 16 g 459 24 ¢
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 69 12 g 59 69 119 18¢g
Przygotowanie sie do zaje¢ 29 39 59 69 79 9g
Przygotowanie sie do kolokwiow 29 49 29 49
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 10g 5¢g 109
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen 59 109 59 109
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259 279 50 g 48 g 759 759
| Efekty uczenia sie | KEK | Tresci ksztatcenia | Metody dydaktyczne | M. oceniania |




posiada ogélng wiedze z zakresu budowy i
funkcjonowania typowych elementéw i uktadéw
elektronicznych

K_Wo02

W1-W7

L1-L6

MP1

MO1

potrafi wyszukiwac w literaturze i zrédtach
elektronicznych informaciji na temat budowy i
podstawowych parametréw typowych elementoéw i
uktaddéw elektronicznych

K_Uo1

W1-W7

L1-L6

MP1,MC1

MO1,MO2

potrafi dokona¢ analize ekonomiczng
zastosowania uktadow elektronicznych i
elektrotechnicznych

K_U09

L1-L6

MC1

MO2

rozumie potrzebe i jest gotéw do ustawicznego
samorozwoju z wykorzystaniem w tym procesie
nowoczesnych technologii z dziedziny elektroniki i
elektrotechniki

U_KO7

W1-W7

L1-L6

MP1

MO1




Nazwa zajec:

Wprowadzenie do Informaytki Introduction to computer science
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Suma godzin:
15/8 15/8
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr hab. Wiadyslaw Btasiak, prof. SWPW

Opis zajec:
Wyktad przedstawia historig technik obliczeniowych, poczynajac od najstarszych maszyn liczacych, poprzez kolejne generacje komputeréw.
Eksponuje zwigzki informayki z matematyka, fizykg i technologia (lampy, tranzystory, elementy scalone, bramki logiczne). Omawia fizyczne granice
stosowalnosci prawa Moora. Cze$¢ wyktadu jest poswiecona prezentacji idei komputeréw kwantowych. Wyktad konczy sie rozwazaniami na temat
perspektyw sztucznej inteligencji oraz pozytywnego i negatywnego wptywu technologii informacyjnych na zycie spoteczenstwa.

Cele dydaktyczne:
Zapoznanie studentéw z historia, stanem obecnym i perspektywami technologii informacyjnych oraz ich wplywem na zycie spoteczenstwa.
Przekazanie wiedzy na temat historii rozwoju technologii informacyjnych i ich powigzania z osiagnieciami fizyki i technniki. Kodowanie danych.
Podstawowe elementy elektroniczne. Bramki logiczne. Prawo Moora i jego fizyczne ograniczenia. Elementarne zasady dziatania komputerow
kwantowych. Perspektywy sztuczna inteligencji. Przyktady spotecznych skutkéw rozwoju informatyki.

Umiejetno$¢ kodowania danych, konstruowania bramek logicznych, dostrzegania zwigzku informatyki z matematyka, fizykg i technologia.

Dostrzeganie pozytywnych stron technologii informacyjnych (medycyna, edukacja, transport, badania naukowe itd.) oraz ich negatywnych aspektow
(cyberuzaleznienia). Ocena potencjalnych mozliwo$ci oraz zagrozen zwigzanych z technologig komputeréw kwantowych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1  wykiad informacyjny MS1  wykiad problemowy MO1 test kontrolny
MP2  objasnienie MS2  metoda symulacyjna MO2  praca pisemna
MP3  praca ze zrédiem elektronicznym ME1 film

ME2  pokaz
Wyktad

w1 Wybrane przyktady ilustrujgce potrzeby stosowania szybkich metod obliczeniowych.
Faktoryzacja, problem komiwojazera, symulacje zjawisk przyrodniczych, pomiary medyczne i biometryczne online (z wiasnej praktyki) itp.

w2 Informatyka i jej zwigzki z matematyka, fizyka i technika.
Dane oraz sposoby ich kodowania (systemy binarny i szesnastkowy), lampy (dioda, trioda), tranzystory, elementy scalone, bramki logiczne
(konstrukcja bramek logicznych: NOT, AND, NAND, OR, NOR, XOR).

W3 Krétka historia technologii informacyjnych.
Najstarsze maszyny liczace i pierwsze programy (abakus, pateczki Napiera, pascalina, pierwszy mechaniczny komputer Babbage’a, program Ady
Lovelace). Pierwsza generacja komputeréow — lampy elektronowe. Druga generacja — tranzystory. Trzecia generacja — uktady scalone. Czwarta
generacja — mikroprocesory i mikrokomputery.

W4 Internet. Powstanie systemu stron WWW i jego konsekwencje. Internetowe encyklopedie. Nauczanie zdalne w czasie pandemii (wyniki badan).

W5 Granice technologii informacyjnych. Prawo Moora. Fizyczne granice stosowalno$ci prawa Moora.

W6 Komputery kwantowe. Krotki, jakosciowy przeglad praw mechaniki kwantowej. Zasada dziatania komputera kwantowego. Kluczowe cechy
komputeréw kwantowych. Kubity. Splgtanie kwantowe. Komputery kwantowe. Kryptografia kwantowa. Teleportacja. Komputery kwantowe firmy G-
Wave Systems.

W7  Sztuczna inteligencja. Test Turinga (przyktady). Wizje przyszitosci Al (artificial intelligence).

W8 Wybrane przykiady politycznych uwarunkowan i spotecznych skutkéw rozwoju informatyki.

Literatura podstawowa

| 1 Tadeusiewicz R., Krétka historia informatyki, Wydawnictwo RM, Warszawa 2019

Literatura uzupetniajaca

| 1 Cieciura M., Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Otwarte Zasoby Edukacyjne - OZE, Warszawa 2021

Zrédta dodatkowe

1 Bernhard C., Obliczenia kwantowe dla kazdego, PWN, warszawa 2020

2 Bienkowski, M., Obliczenia na kwantach, Wiedza i Zycie, nr 3(951), 2014

3 Dragan A., Kwantechizm, Fabuta Raza Sp. z 0. 0., Warszawa 2019

4 Michio Kaku, Wizje, Prészynski i S-ka, Warszawa 2010

5 Piore A., Magia bioinzynierii, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Jagiellonskiego, Krakéw 2019.

6 Spitzer M., Cyberchoroby, Wydawnictwo Dobra Literatura, Stupsk 2016

Warunki zaliczenia
Koniunkcja dwoch wrunkéw: 1. Pozytywny wynik testu kontrolnego bazujgcego na zagadnieniach omawanych na wyktadzie. 2. Pozytywna ocena
pracy pisemnej.

Przyktady pytan zaliczeniowych
1. Zapisz zadang liczbe w systemie dwdjkowym i szesnastkowym.
2. Opisz dziatanie wybranych bramek logicznych.
3. Opisz pierwszy mechaniczny komputer Babbage;a.
4. Wyjasnij jakie sg przyczyny ograniczenia stosowalnosci prawa Moora.
5. Wyjasnij idee kryptografii kwantowe;j.
6. Przedstaw swojg opinie na temat pozytywnych i negatywnych skutkéw rozwoju informatyki.

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 16 g 8¢9 169 8¢9
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 16 g 169 16 g 16 g
Przygotowanie sie do zaje¢ 49 8¢9 49 8¢9




Przygotowanie sie do kolokwiow

89

49

89

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

10 g

10g

10g

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509

509

509

Efekty uczenia sie

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna rézne sposoby kodowania danych, dziatania
i konstruowania bramek logicznych, zna
podstawowe prawa fizyki klasycznej z zakresu
elektrycznosci

W1 -W6

MP1, MP2, MP3, MS1, MS2

MO1, MO2

zna i rozumie polityczne uwarunkowania oraz
spoleczne skutki rozwoju informatyki w réznych
obszarach dzialalnosci cztowieka (gietda,
transport, medycyna, bioinzynieria itp.)

W7 - W8

MP1, MP2, MP3, MS1, MS2

MO1, MO2

potrafi ocenia¢ ztozonos$¢ algorytmow
obliczeniowych (np. faktoryzaciji liczb, zadan typu
komiwojazera, symulacji wybranych zjawisk
przyrodniczych (np. ruchu czasteczek gazu,
trajektorii ciat niebieskich, pomiaréw medyczntch

itp.)

W1, Wz,

MP1, MP2, MP3, MS1, MS2

MO1, MO2

potrafi dostrzegac¢ i ocenia¢ wptyw rozwoju
informatyki na funkcjonowanie spoteczenstwa

K_U08

W6-W8

MP1, MS2

potrafi oceni¢ zagrozenia zwigzane z
cyberatakami, dostrzega nowe mozliwosci
generacji komputeréw kwantowych

K_U10

W6-W8

MP1, MS2

rozumie potrzebe $ledzenia rozwoju nauki i
techniki ze szczeg6lnym uwzglgdnieniem
osiggniec¢ fizyki i technologii, $ledzi najnowsze
doniesienia na temat spektakularnych osiggnig¢
informatyki

U_KO7

W1-w8

MP1, MP2, MP3, MS1, MS2

MO1, MO2




Nazwa zajeé:

Architektura systeméw komputerowych Architecture of computer systems
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajeé:
I| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 15/8 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz. Maciej Krawczyk

Opis zajec:
W ramach przedmiotu student uzyskuje wiedze z zakresu budowy i przeznaczenia podstawowych blokéw funkcjonalnych komputera, zasad ich
wspotpracy, problemoéw zarzadzania zasobami pamigciowymi, wspotpracy z urzadzeniami zewnetrznymi itp. Ponadto uzyskuje umiejetno$é oceny
wydajnosci réznych architektur komputeréw, sledzenia lub napisania fragmentéw programoéw asemblerowych. Zajecia umozliwiajg dalsze samodzielne
pogtebianie wiedzy i $ledzenie rozwoju technik stosowanych w komputerach i ztozonych systemach informatycznych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta podstawowej wiedzy z zakresu architektury komputeréw (w tym jako podstawy do innych przedmiotéw) oraz umiejetnosci
oceny systemow jak réwniez systematycznego uaktualniania wiedzy.

Uzyskanie ogdinej wiedzy z zakresu architektury komputeréw, budowy podstawowych blokéw funkcjonalnych oraz zasad ich wspétpracy i wptywu na
oprogramowanie.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie podstaw programowania w jezyku Assembler oraz podstaw sprawdzania modutéw zestawu komputerowego.

Uzyskanie kompetenciji spotecznych w zakresie samoksztatcenia oraz pomocy innym uzytkownikom w przedmiocie doboru konfiguracji systemow
komputerowych czy testowania sprzetu.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 [test kontrolny
MC1 |metoda laboratoryjna

Wyktad

W1 Woprowadzenie w problematyke architektury komputeréw. Struktura i dziatanie procesora (koncepcja von Neumana i Harvard).

w2 Systemy liczbowe. Przeliczanie liczb pomigdzy dowolnymi systemami.

W3 Podstawowe bloki funkcjonalne procesora, cykl rozkazowy, techniki adresowania, formaty rozkazéw i danych.

W4 Architektura procesora: rejestry, podstawowe polecenia realizowane przez procesor.

W5 Mechanizmy obstugi przerwan oraz bezposredniego dostepu do pamieci operacyjnej (DMA).

W6 Hierarchia pamieci (operacyjna, podreczna, masowa, problem wirtualizacji).

W7 Interfejsy systemowe (struktura szynowa, uktady arbitrazu, przykitady rozwigzan).

W8 Interfejsy zewnetrzne (réwnolegte, szeregowe, synchroniczne, asynchroniczne, przyktady).

Cwiczenia

C1 Wprowadzenie do assemblera. Struktura kodu zrédtowego.

c2 Zapis liczb w réznych systemach. Konwersja tekstu na liczby i vice versa.

C3 Segmenty: danych, kodu, stosu, sterty.

C4 Rodzaje instrukcji: arytmetyczne, multimedialne, wektorowe.

C5 Tryby adresowania pamieci.

C6 Odczyt i zapis pamieci masowej.

C7 Realizacja operacji I/O.

C8 Metody pomiaru czasu i wydajnosci.

Literatura podstawowa

1 Metzger P., Anatomia PC, Helion, 2011

2 Kruk S., Programowanie w jezyku Assembler, PLJ, 1992

Literatura uzupetniajaca

1 Stallings W., Organizacja i architektura systemu komputerowego, WNT 2022

2 Zielinski B., Uklady mikroprocesorowe. Przyktady rozwigzan, Helion 2003

3 Intel® 64 and |A-32 Architectures Software Developer Manuals

4 Null L., Lobur J., Struktura organizacyjna i architektura systeméw komputerowych, Helion 2004

Zrodta dodatkowe

1 https://mwww.wlodek.edu.pl/course/view.php?id=404

2 https://wazniak.mimuw.edu.pl/index.php?title=Architektura_Komputer®%C3%B3w/Wyk%C5%82ad_1:_Teoria

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat architektury systeméw komputerowych, zdobycie
umiejetnosci odczytywania i ustawiania parametréw pracy popularnych systeméw operacyjnych oraz nabycie kompetencji polegajacych na
samodzielnym rozwigzywaniu probleméw zawodowych zwigzanych z konfigurowaniem systemdw operacyjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Klasyfikacja systemow komputerowych
Hierarchie pamigci
Budowa potoku i superpotoku
Macierze RAID
Konwersja liczby dziesietnej do postaci znormalizowanej w pojedynczej lub podwadjnej precyzji, zgodnie ze standardem IEEE 754
Architektura szynowa
Architektura mostkowa

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

| Forma pracy studenta Wykiad Cwiczenia Suma




Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

309

169 159

459

249

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

10 g

209 10g

169

209

369

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow

10 g

15¢g

10g

159

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509

51g 259

249

759

759

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy
zachodzgce w systemach komputerowych

K_Wo4

W1-W8

MP1

MO1

zna podstawy jezyka Assembler i model
programowy wspotczesnych procesoréw

K_WO05

C1-C8

MC1

MO1

zna standardy i norm technicznych
wystepujgcych w budowie systemu
komputerowego

K_WO06

W1-W8

MP1

MO1

potrafi wykorzysta¢ posiadang wiedze z zakresu
architektury systeméw komputerowych do
rozwigzania probleméw praktycznych

K_U05

C1-C8

MC1

MO1

potrafi wykorzystywaé zdobyte doswiadczenie w
Srodowisku zajmujacym sie zawodowo
dziatalnoscig informatyczng w dziedzinie
architektury systemoéw komputerowych

K_U13

W1-W8

MP1

MO1

potrafi porozumiewac sie przy uzyciu réznych
technik w $rodowisku zawodowym informatykéw
oraz w innych srodowiskach z uzyciem
specjalistycznej terminologii oraz wykorzystujac
ustugi informatyczne w dziedzinie architektury
systemoéw komputerowych

K_U14

W1-W8

MP1

MO1

gotow jest do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy i odbieranych tresci z budowy systemoéw
komputerowych

K_KO1

W1-W8

MP1

MO1

gotdéw jest do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania
opinii ekspertow w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem problemoéw w
dziedzinie budowy systeméw komuterowych

K_K02

W1-W8

MP1

MO1

rozumie potrzebe i jest gotéw do ustawicznego
samorozwoju w dziedzinie architektury systemow
komputerowych z wykorzystaniem w tym
procesie nowoczesnych technologii

U_KO7

W1-W8

MP1

MO1




Nazwa zajeé:

Systemy operacyjne Operating systems
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 4 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Wojciech Korzybski

Opis zajec:

Zajecia prezentujg podstawowg role i zadania systemu operacyjnego oraz sposoby zarzgdzania zasobami sprzetowymi komputera: procesorem,

pamiecig operacyjng i urzadzeniami wejscia-wyjscia. Szczegoétowo zostata przedstawiona takze koncepcja procesu oraz pliku i praktyczna realizacja

systemu plikéw.

Cele dydaktyczne:

Przedstawienie roli i zadan systemu operacyjnego oraz sposobdéw zarzadzania zasobami sprzetowymi komputera: procesorem, pamigcia operacyjng i

urzgdzeniami wejscia-wyjscia.

Szczegdtowe zaprezentowanie koncepcji procesu oraz pliku, z uwzglednieniem realizacji systemu plikow.

Zaznajomienie studentéw z podstawowymi poleceniami wiersza poleceh wybranego systemu plikow.

Mozliwo$¢é wykorzystania wiedzy i umiejetnosci studenta do utatwienia pracy uzytkownikowi systemu operacyjnego.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |test kontrolny

MP2 |praca ze zrodtem elektronicznym MO2 aktywnos¢ w trakcie zaje¢
MC1 |éwiczenie praktyczne MO3  |kolokwium pisemne
Wyktad

W1 Informacje wstepne o systemach operacyjnych, z uwzglednieniem problemu zagtodzenia systemu

W2 Rola i zadania systemoéw operacyjnych

W3 Podziat systeméw operacyjnych

W4 Koncepcja procesu i zasobu w systemach operacyjnych

W5 Przerwania w systemach operacyjnych

W6 Model architektury systemu operacyjnego

W7 System plikéw, z uwzglednieniem zagadnien interfejsu uzytkownika

W8 Implementacje systemu operacyjnego i zagadnienia bezpieczehstwa

Cwiczenia

C1l Przyktadowe polecenia wiersza polecen

Cc2 Polecenia systemu operacyjnego i ich parametry

C3 Programy wsadowe z wykorzystaniem polecen systemu Windows

C4 Programy wsadowe z parametrami

Literatura podstawowa

1 A. Silberschatz, G. Gagne, P.B. Galvin, Podstawy systeméw operacyjnych. Tom I. WNT, Warszawa 2021.

2 A. Silberschatz, G. Gagne, P.B. Galvin, Podstawy systemoéw operacyjnych. Tom Il. WNT, Warszawa 2021.

3 P. Gralla, System Windows. Najlepsze rozwigzania. Helion, Gliwice 2012

Literatura uzupetniajaca

1 W. Stallings,Systemy operacyjne. Architektura, funkcjonowanie i projektowanie. Wydanie 1X. Helion 2018

2 P. Yosifovich, M. Russinovich, D. Solomon, Windows od $rodka. Architektura systemu, procesy, watki, zarzadzanie pamiecig i duzo wigce;j.
Wydanie VII, Helion 2018

Warunki zaliczenia
Zaliczenie przedmiotu wymaga zdania testu komputerowgo z zakresu tresci wyktadowych oraz zaliczenia zadan ¢wiczeniowych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Wymieni¢ stany watku / procesu
Wymieni¢ zadania systemu operacyjnego
Dokona¢ podziatu systeméw operacyjnych pod wzgledem sposobu komunikacji z uzytkownikiem
Zaprezentowa¢ koncepcje procesu i zasobu w systemach operacyjnych
Wymieni¢ rodzaje przerwan w systemach operacyjnych
Wymieni¢ fazy cyklu rozkazowego procesora
Zaprezentowac¢ poznane systemy plikow
Co nalezy do wtasnosci (atrybutéw) pliku
Jaki jest zakres ustug systemu operacyjnego
Jakie elementy wchodza w sktad procesu lub watku
Za co odpowiada jadro systemu operacyjnego
Jakie sg metody dostepu do pliku

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 16g( 30g 169 60 g 32¢g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 8¢9 59 8¢9 10g 16 g
Przygotowanie sie do zaje¢
Przygotowanie sie do kolokwiow 10g 15g( 10g 159 20g 30g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 10g 229 10g 22 g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy




[Przygotowanie sie i udziat w egzaminie
45¢9 39¢g 559 61g 100 g 100 g

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania
zna podstawowe zagadnienia dotyczace K_W04(W1-W8 C1-C4 MP1,MP2, MC1 MO1-MO3
systemow operacyjnych, w tym koncepcje
procesu oraz pliku
potrafi wykorzysta¢ zdobytg na zajeciach wiedze |K_U05 |W1-W8 C1-C4 MP1,MP2, MC1 MO1-MO3
z zakresu systemu plikéw do zadan praktycznych
potrafi dziata¢ w sposéb utatwiajacy prace K_K04 | C1-C4 MP2, MC1 MO2-MO3
uzytkownikowi systemu operacyjnego, np.
poprzez tworzenie plikéw wsadowych




Nazwa zajeé:

System operacyjny Linux Linux System
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:

dr inz. Robert Zak

Opis zajec:

Przedmiot "System Linux" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym zakresie znajg architekture
systemow komputerowych, rozumiejg dziatanie systeméw operacyjnych oraz potrafig programowac. Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejetnosci
postugiwania sie systemem operacyjnym LINUX, w tym administrowanie poszczegdlnymi obszarami systemu oraz programowanie w powloce systemu
(shellu). Caty kurs nastawiony jest na informatyczng obstuge systemu z konsoli znakowej, w minimalnym stopniu omawiajgc srodowisko graficzne.
Dzieki temu studenci nauczg sie korzysta¢ z dowolnego systemu Unix / Linux, niezaleznie od producenta oraz dystrybucji. Po ukonczeniu kursu
studenci bedg znaé¢ budowe systemu operacyjnego Linux oraz bedg potrafili wykona¢ podstwowe operacje dzieki wykorzystaniu poznanych polecen.
Umozliwi im to administrowanie systemem, dbanie o jego bezpieczenstwo oraz opracowywanie skryptéw utatwiajacych codzienng prace informatyka.

Cele dydaktyczne:
Ksztatcenie znajomosci systemu operacyjnego Linux oraz umiejetnosci postugiwania sie tym systemem w pracy zawodowe;j.
Znajomos$¢ budowy systemu operacyjnego Linux oraz wykorzystanie go do pracy informatyka. Wtasciwy dobér komend do zamierzonego celu.
Sprawne postugiwanie sie systemem Linux w celu magazynowania, wyodrebniania i przetwarzania danych. Umiejetno$¢ wykorzystania nowych
komend poprzez analogie do komend wczesniej poznanych (ekstrapolacja). Umiejetno$¢ tworzenia algorytmow rozwigzujgcych problemy oraz ich
zapis w postaci programu komputerowego utatwiajgcego prace w systemie Linux. Umiejetno$é zdalnej pracy poprzez sie€ Internet.
Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analize problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 [test kontrolny

MP2 |objasnienie MO2 |przygotowanie do zaje¢

MP3 |praca ze zrédtem elektronicznym MO3  |kolokwium pisemne

MC1 |¢éwiczenie praktyczne MO4  |aktywnos$é w trakcie zaje¢

MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W1 Podstawowe informacje o systemie Linux (Historia systeméw uniksopodobnych, Budowa systemu, Informacje o systemie i uzytkownikach).

w2 System plikéw w linuksie (Budowa systemu, Pamigci zewnetrzne, Pliki i katalogi)

W3 Praca z plikami i katalogami (Podstawowe operacje, Wys$wietlanie i edycja plikow tekstowych, Sortowanie, Wycinanie, Filtry i potoki)

W4 Biezaca praca w systemie (Zarzadzanie uzytkownikami, Prawa dostepu, Archiwizacja i kompresja danych, Dowigzania do plikéw, Komunikacja w
systemie)

W5 Systemowe $rodowiska pracy (Zmienne, Automatyzacja zadan, Procesy i wielozadaniowo$¢, Konfiguracja systemu, Instalacja oprogramowania, Praca
w sieci komputerowej)

W6 Skrypty powtoki (Interakcja z uzytkownikiem, Operacje arytmetyczne i logiczne, Konstrukcja skryptow, Podstawowe polecenia iteracyjne i warunkowe,
swed i awk)

Cwiczenia

C1 Wykorzystanie serwera ¢wiczeniowego suse.wlodkowic.pl. Konfiguracja programu komunikacyjnego.

Cc2 Logowanie sie do systemu. Zapoznanie sie ze srodowiskiem pracy

C3 Wydawanie polecen. Analiza komunikatéw o btedach.

C4 Podstawowe informacje o systemie i uzytkownikach.

C5 Praca z pamieciami zewnetrznymi.

C6 Wyswietlanie zawartosci katalogow

Cc7 Praca z plikami i katalogami

C8 Przegladanie zawartosci plikéw tekstowych

C9 Edycja plikow tekstowych

C10  Operacje na plikach tekstowych: sortowanie, wyszukiwanie, wycinanie.

C11  Wykorzystanie mechanizmoéw strumieni i potokéw

C12  Ustalanie i zmiana praw dostepu do plikéw i katalogow

C13  Archiwizacja i kompresja danych

C14  Zaktadanie dowigzan do plikéw (linkéw)

C15 Komunikacja pomiedzy uzytkownikami w systemie Linux

C16  Wykorzystanie zmiennych w systemie Linux

C17  Konfiguracja systemu Linux

C18  Nadzér nad procesami

C19 Instalacja oprogramowania

C20  Zarzgdzanie uzytkownikami i grupami

C21 Interakcja pomiedzy uzytkownikiem i systemem

C22  Realizacja obliczen na liczbach catkowitych i zmiennoprzecinkowych

C23  Budowa skryptéw wykonywanych w powtoce. Podstawowe polecenia skryptowe.

C24  Przykiady prostych skryptow.

C25 Instrukcje warunkowe i pele. Przyktady skryptow.

C26  Operacje na tekstach - sed i awk.

Literatura podstawowa

1 R. Zak: System operacyjny Linux, Novum 2014

Literatura uzupetniajaca




1 C. Negus: Linux Biblia. Wyczerpujgce zrédto wiedzy, Helion 2021

2 M. McCallister: SUSE Linux 10. Ksiega eksperta, Helion 2006

3 A. Silbershatz, J. L. Peterson, P. B. Galvin: Podstawy systemoéw operacyjnych, WNT 1993

4 P. Krugiotka: Linux. Jak dostroi¢ bestie do swoich potrzeb, Helion 2012

Zrédta dodatkowe

1 A. S. Tanenbaum: Systemy operacyjne, Wydanie lll, Helion 2010

2 E. Nemeth, G. Snyder, T.R. Hein, B. Whaley, D. Mackin: Unix i Linux. Przewodnik administratora systeméw. Wydanie V, Helion 2018

3 M. Groszek: SUSE Linux. Cwiczenia, Helion 2007

4 S. Moritsugu: Poznaj Unix, Mikom 1999

5 t. Sosna: Linux komendy i polecenia. wyd. IV rozszerzone, Helion 2014

6 J. Arthur, T. Burns: Unix. Programowanie w shellu, Mikom 1998

7 L. Madeja: Cwiczenia z systemu Linux. Podstawy obstugi systemu, Mikom 1999

8 http://www.linux.pl/

9 http://www.suse.com/pl-pl/

10 http://jakilinux.org/

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat systemu Linux, zdobycie umiejetnosci pracy z
systemem i zarzgdzania nim oraz nabycie kompetencji polegajgcych na samodzielnym rozwigzywaniu probleméw zawodowych.
Studenci samodzielnie realizujg kurs na platformie e-learningowej i odpowiadajg na pytania kontrolne. Suma zdobytych punktéw wptywa w 15% na

wynik koncowy.

Na kazdych zajeciach studenci przystepujg do testu zawierajgcego pytania teoretyczne i praktyczne (tre$¢ na platformie, realizacja na serwerze
Linux) obejmujgcego materiat z poprzednich zaje¢. Suma zdobytych punktéw wptywa na ocene koricowg w 80%.
Punkty uzyskane za dodatkowe aktywnosci (np. krzyzéwki) wptywajg w 5% na ocene koncowa.
Studenci moga tez udziela¢ odpowiedzi na zadania dodatkowe, nazwane "dla dociekliwych". Zdobyte punkty wliczane sg do sumy poza limitem.

Ocena koncowa zalezy od liczby uzyskanych punktéw ze wszystkich sktadowych oceniania i wynosi:

do 50% - ocena niedostateczna,
51% - 60% - ocena dostateczna,
61% - 70% - ocena dostateczna plus,
71% - 80% - ocena dobra

81% - 90% - ocena dobra plus,

91% - 100% - ocena bardzo dobra.

Osoby, ktére nie uzyskajg wymaganej liczby punktéw, przystepujg do zaliczenia poprawkowego.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Omow warstwowg budowe systemu operacyjnego Linux.
Poréwnaj mechanizmy bezpieczenstwa stosowane w systemie Windows oraz Linux.
Omow mechanizm taczy (linkéw) | wskaz zastosowanie w codziennej pracy w systemie.
W jaki sposéb znajdziesz nieznane polecenie dotyczace konfiguracji karty sieciowej i poznasz jego opcje.
Wyttumacz sposdéb zapisu danych na dysku w systemie ext.
Dokonaj archiwizacji z kompresjg danych wskazanego katalogu.
Zmien uprawnienia do wybranego pliku oraz ustawienia domysine.
Napisz skrypt wykonujacy podstawowe operacje matematyczne na podanych przez uzytkownika liczbach.

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8gl 30g 169 459 24 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 10g 59 10g 10g 20 g
Przygotowanie sie do zaje¢ 10g 15¢g 10g 159
Przygotowanie sie do kolokwiow 59 8¢9 59 8¢
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 8¢9 59 8¢
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

209 18 g 559 579 7549 759

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy systemu K_WO03(W1-W6 C4, C5, C17-C20 MP1, MP2, MP3, MC1, MS1 MO1, MO2, MO3,
operacyjnego Linux oraz zna jego budowe MO4
zna i rozréznia czynnosci niezbedne do K_W04|(W2-W6 C2-C26 MP1, MP2, MP3, MC1, MS1 MO1, MO3
wtasciwego uzytkowania sprzetu komputerowego
wyposazonego w system operacyjny Linux
planuje czynnosci administracyjne, zapewniajgce [K_WO05(W4-W6 C12-C13, C16-C20 MP1, MP2, MP3, MC1, MS1 MO1, MO3
wiasciwe funkcjonowanie systemu Linux
zna podstawowe ekonomiczne i prawne K_W08(w1 MP1 MO3, MO4
uwarunkowania wykorzystania systemu Linux
rozréznia licencje oprogramowania i wie jakie K_WO09(W1, W5 C19 MP1, MC1 MO3, MO4
programy moze instalowaé w systemie
korzysta z pomocy systemu Linux (manual) oraz (K_U01 [ C2-C26 MC1 MO1, MO3, MO4
innych zrédet w celu poréwnania réznych
rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego
potrafi dobra¢ wtasciwe polecenia oraz narzedzia ([K_U04 | C2-C26 MP2, MP3, MC1, MS1 MO1, MO2, MO3,
do realizacji typowych zadan w systemie Linux MO4
potrafi dokona¢ krytycznej analizy K_U10

funkcjonowania i uzytkowania systemu Linux,
szczegolnie w poréwnaniu z innymi systemami
operacyjnymi poznanymi na innych zajeciach
oraz pracy zawodowej/praktyce




konfiguruje system Linux oraz okresla zasady
bezpieczenstwa pracy poprzez wtasciwy przydziat
uprawnien poszczegdlnym uzytkownikom,
planujac archiwizacje danych i konfiguracje
systemu

K_U11

W4-W5 C12-C13, C16-C20

MP1, MP2, MP3, MC1, MS1

MO1, MO3

konfiguruje system Linux oraz okresla zasady
bezpieczenstwa pracy poprzez wtasciwy przydziat
uprawnien poszczegdlnym uzytkownikom,
planujac archiwizacje danych i konfiguracje
systemu na podstawie doswiadczenia
zawodowego

K_U12

W4-W5 C12-C13, C16-C20

MP1, MP2, MP3, MC1, MS1

MO1, MO3

pracuje zdalnie na odlegtych komputerach
wyposazonych w system Linux, wykorzystujac
protokot telnet/ssh, korzysta z polecen
umozliwiajgcych komunikacje pomiedzy
uzytkownikami w systemie Linux

K_U14

W1 C1-C26

MC1

MO1, MO3, MO4

organizuje prace administratora opracowujgc
algorytmy skryptéw umozliwiajgcych
automatyczng realizacje zaplanowanych zadan
w systemie Linux

K_U17

W6 C21-C26

MP1, MP2, MP3, MC1, MS1

MO1, MO2, MO3

jest gotéw do rozwigzywania probleméw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajac z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do
wiasciwej realizacji zadan podczas testow

K_K02

W1-w6 C1-C26

MP1, MP3

MO1, MO3, MO4

jest gotéw do dzielenia sig swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz srodowiska grupy
studenckiej, publikujgc na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych

K_KO3

W1-w6 C1-C26

MS1

MO4

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistéw systemu Linux w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikéw

K_KO5

W1, we, C1, C19

MP1, MP3

MO3

rozumie potrzebe samorozwoju i potrafi
wykorzysta¢ nowoczesne technologie
informacyjne do ciggtego zdobywania informacji
na tematy zawodowe w zwigzku z btyskawiczng
zmiang wykorzystywanych w informatyce
technologii oraz oprogramowania

U_K07

W1-W6 C1-C26

MP1, MP2, MP3, MC1, MS1

MO1, MO2, MO3,
MO4




Nazwa zajeé:

Podstawy programowania The basics of programming
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
| E - egzamin 5 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz. Mirostaw Pilarski

Opis zajec:
W ramach przedmiotu student uzyskuje umiejetnos$¢ czytania ze zrozumieniem programoéw zapisanych w wybranym jezyku programowania
imperatywnego. Realizowana jest nauka symbolicznego wykonywania prostych programoéw celem ich weryfikacji. Pisanie i uruchamianie prostych
programow o rozmiarze rzedu 100 wierszy kodu
Wyktad prowadzony jest metoda podajaca z elementami metody praktycznej. Rozszerzenia problemoéw poruszanych na wykfadzie dokonuje sie
metoda opisowa, w celu zapoznania stuchaczy z nowymi zagadnieniami. Analiza praktycznych zagadnien z dziedziny podstaw programowania jest
przekazywana metodg podajgca i stanowi potwierdzenie omawianej teorii.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci czytania ze zrozumieniem programéw zapisanych w wybranym jezyku programowania imperatywnego. Nauka
symbolicznego wykonywania prostych programéw celem ich weryfikacji. Pisanie i uruchamianie prostych programéw o rozmiarze rzedu 100 wierszy
kodu.

Uzyskanie ogdlnej wiedzy z zakresu podstaw programowania z zastosowaniem wybranego jezyka formalnego, zasad budowy, testowania i
usprawniania prostych algorytméw i ich implementacji w wybranym jezyku formalnym.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie wyszukiwania w literaturze i zrédtach elektronicznych informacji na temat rozwigzan prostych probleméw
algorytmicznych oraz umiejetnosci testowania i usprawniania prostych programéw zapisanych w wybranym jezyku formalnym, interpretowania
uzyskanych wynikéw i formutowania wnioskow.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobdw postepowania w trakcie wykonywania prostych programow i ich weryfikaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |test kontrolny
MP2 |praca ze zrodtem elektronicznym MO2 |praca projektowa
MC1 |Ewiczenie praktyczne

Wyktad

W1 Pojecie algorytmu, reprezentacja algorytmu, znajdowanie algorytmu.

W2 Podstawowe konstrukcje programistyczne.

W3 Pojecie typu danych: proste typy danych, standardowe typy proste, typy okrojone, tablice, rekordy, zbiory, pliki.

W4 Podstawowe operacje na wybranych typach danych.

W5 Implementacje algorytméw w wybranych jezykach programowania

W6 Dynamiczny przydziat pamieci.

W7 Rekurencija i jej implementacja w wybranych jezykach wysokiego poziomu.

W8 Metody weryfikacji poprawnosci programéw.

Cwiczenia
C1l Reprezentacja algorytmu, znajdowanie algorytmu oraz zapis formalny z wykorzystaniem wybranych jezykéw programowania wysokiego poziomu.
Cc2 Implementacja podstawowych konstrukcji programistycznych w wybranych jezykach programowania.

C3 Zapis formalny wybranych typéw danych: proste typy danych, standardowe typy proste, typy okrojone, tablice, rekordy, zbiory, pliki.

C4 Podstawowe operacje na wybranych typach danych.

C5 Implementacje przyktadowych algorytméw w wybranych jezykach programowania.

C6 Zadania z wykorzystaniem dynamicznego przydziatu pamieci.

Cc7 Implementacja przyktadowych algorytmoéw rekurencyjnych w wybranych jezykach wysokiego poziomu.

C8 Weryfikacja poprawnosci wybranych programoéw zrealizowanych w ramach éwiczen.

Literatura podstawowa

1 Banachowski L., Diks K., Rytter, W.: Algorytmy i struktury danych, WNT 2022

2 Cormen T.H., Leiserson C. E., Rivest R.L., Clifford Stein: Wprowadzenie do algorytméw, WNT 2022

3 Anna Kempa, Tomasz Stas: Wstep do programowania w C#, Uniwersytet Ekonomiczny w Katowicach

Literatura uzupetniajaca

1 Aho A.V., Hopcroft J.E.,Ullman J.D.: Algorytmy i struktury danych, Helion 2003

2 Marcin Jamro: Struktury danych i algorytmy w jezyku C#. Projektowanie efektywnych aplikacji, Helion 2019

3 Tony Gaddis, Projektowanie oprogramowania dla zupetnie poczatkujgcych. Owoce programowania. , Helion 2019,

4 Feliks Kurp: Algorytmy. Struktury danych i ztozono$¢ obliczeniowa, Helion, 2022

5 Wréblewski P.: Algorytmy, struktury danych i techniki programowania, Helion 1997.

6 Fortuna Z., Macukow B., Wasowski J.: Metody numeryczne, PWN, 2015

7 Mirostaw J. Kubiak: C#. Zadania z programowania z przyktadowymi rozwigzaniami, Helion, 2021

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z testu sprawdzajgcego wiedze teoretyczng (min. 51% poprawnych odpowiedzi)
oraz wykonania zadania praktycznego na ostatnich zajeciach éwiczen laboratoryjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Wymieni¢ cechy algorytmu i opisa¢ jedng z wybranych
Przedstawi¢ graficznie przyktad algorytmu rozgatezionego
Zapisa¢ w postaci przyktadu rekordowy typ danych
Przedstawi¢ przykfad sortowania ,przez wstawianie”
Wymieni¢ podstawowe typy proste
Zapisa¢ w postaci przyktadu rekordowy typ danych

Obcigzenie praca studenta



Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

309

16 g

309

16 g

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

10g

159

159

209

259

359

Przygotowanie sie do zaje¢

10 g

159

10g

159

Przygotowanie sie do kolokwiow

59

10 g

59

10g

18 g

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

209

259

209

259

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

459

419

80g

849

125 g

125 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna podstawowe zagadnienia w dziedzinie
programowania

K_Wo4

W1-w8

MP1, MP2

MO1

zna podstawowe metody, techniki i narzgdzia
stosowane przy rozwigzywaniu praktycznych
zadan inzynierskich z zakresu programowania

K_WO05

W1-w8

MP1, MP2

MO1

potrafi dobra¢ wlasciwe metody i narzedzia oraz
umie postugiwac sie technikami informacyjno-
komunikacyjnymi do realizacji zadan typowych
dla dziatalnos$ci inzynierskiej w dziedzinie
programowania

K_U04

W1-w8

C1-C8

MP1, MC1

MO1, MO2

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z
zakresu informatyki poprzez umiejetnosc

formutowania i rozwigzywania problemoéow
praktycznych z algorytmiki

K_U05

W1-w8

C1-C8

MP1, MC1

MO1, MO2

gotoéw jest do krytycznej oceny posiadanej
wiedzy i odbieranych tresci w dziedzinie
programowania

K_Ko1

W1-w8

C1-C8

MP1, MC1

MO1, MO2

gotow jest do rozwigzywania problemoéw
poznawczych i praktycznych oraz zasiegania
opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z
samodzielnym rozwigzywaniem probleméw w
dziedzinie programowania

K_K02

W1-w8

C1-C8

MP1, MC1

MO1, MO2




Nazwa zajeé:

Algorytmy i ztozono$¢ Algorithms and complexity
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Wojciech Korzybski

Opis zajec:
Omowienie podstawowych struktur algorytmicznych. Implementacjach algorytméw. Poznanie zasad budowania i analizy algorytméw

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami algorytmiki. Metody projektowania algorytméw oraz ich weryfikacji i oceny.

Specyfikacje algorytméw oraz ich klasy ztozonosci.

Wdrozenie umiejetnosci opracowywania analizowania oraz implentacji algorytmow.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobéw postepowania w trakcie wykonywania analizy i konstrukcji prostych algorytméw obliczeniowych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |praca projektowa

MP2 |objasnienie MO2 |sprawozdanie z ¢wiczen
MC1 |¢éwiczenie praktyczne

MC2 |projekt

MS1 |wyktad problemowy
MS2 |metoda symulacyjna

Wyktad

W1 Wprowadzenie do teorii algorytmdw.

W2 Podstawowe struktury algorytmiczne. Specyfikacja algorytmow.

W3 Przeglad metod i technik projektowania algorytmoéw.

W4 Elementy analizy algorytmoéw.

W5 Algorytmy iteracyjne i rekurencyjne.

W6 Strategia "dziel i zwyciezaj".

W7 Elementarne algorytmy sortowania.

W8 Zaawansowane algorytmy sortowania.

Cwiczenia

C1l Wprowadzenie do algorytmoéw, budowanie sieci dziatan.

Cc2 Schmat blokowy, budowanie algorytmdw.

C3 Implentacja wybranych schematéw blokowych.

C4 Analiza schematéw blokowych.

C5 Budowanie zlozonych schematéw blokowych (iteracyjnych, rekurencyjnych).

C6 Strategia "dziel i zwyciezaj".

C7 Algorytmy sortujgce: przez wybdr, bgbelkowe, przez wstawianie.

C8 Algorytmy sortujgce: QuickSort, MergeSort.

Literatura podstawowa

1 Cormen T, Lieserson Ch.,Rivest R.: Wprowadzenie do algorytméw, WNT, 2000.

2 Harris S.: Algorytmy od podstaw. Wiley 2006, Helion 2006.

3 Sedgewick R,: Algorytmy w C++, RM, 1999.

4 Kubale M.: tagodne wprowadzenie do analizy algorytmoéw. Wyd. Pol. Gdanskiej, 1999.

5 Wréblewski P.: Algorytmy. Struktury danych i techniki programowania. Helion 2010.

Literatura uzupetniajaca

1 Banachowski L., Kreczmar A., Rytter W., Analiza algorytmoéw i struktur danych, WNT, 1987.

2 Knuth D.: Sztuka programowania, T1, T3. Addison Wesley 1997, WNT 2002.

3 Lipski W.: Kombinatoryka dla programistéw. WNT 2004.

Zrédta dodatkowe

[ 1 Materiaty na platformie.

Warunki zaliczenia
Wykonanie zadan praktycznych poprzez realizacje schematéw blokowych, algorytméw omawianych na wyktadzie i cwiczeniach. Wykonanie
sprawozdania i analizy wybranych algorytméw. Implementacja wybranych algorytméw.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Wymieni¢ podstawowe cechy algorytmu i opisa¢ je
Przedstawi¢ graficznie przyktad wybranego algorytmu obliczeniowego

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g] 30g 169 459 24 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 10g 10g 10 g
Przygotowanie sie do zaje¢ 29 59 29 59
Przygotowanie sie do kolokwiow
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 10g 20g 10g 20g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen 8¢9 169 849 16 g
Przygotowanie projektu / pracy
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259 18g( 50g 5749 759 7549




Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania
Student zna podstawowe metody budowania K_W01(W1, W2, W3 C1, C2,C3 MP1, MP2, MS1, MC1 MO1, MO2
algorytmdw i sposoby ich przedstawiania.
Student objasnia algorytmy i ich implentacje. K WO05(W5, W6, W7, W8 C3, C5, C6, C7, C8 MP1, Mp2, MS 2 MO1, MO2
Student potrafi rozwigzaé postawione zadanie K_UO05 (W3, W5 C3, C5 MC1, MC2 MO1, MO2
algorytmiczne, implementujgc (wybrany)
algorytm.
Student potrafi dokona¢ analizy ztozonosci K_U06 (W2, W4 C3, C4, C5 MC1, MC2, MS1, MS2 MO1, MO2
obliczeniowej oraz poprawnosci sematycznej
wybranych algorytmow.
Student rozumie potrzebe ciggtego uzupetnania |K_KO01 |W1 C1 MP1, MS1 MO1, MO2

wiedzy.




Nazwa zajeé:

Jezyki i paradygmaty programowania Programming languages and paradigms
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 45/24 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Marcn Zawadzki

Opis zajec:
Przedmiot "Jezyki i paradygmaty programowania" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym
zakresie posiadajg wiedze na temat programowania miedzy innymi w takich jezykach jak: C++, Java, Python itp.. Programowanie jest dziedzing
wymagajacg abstrakcyjnego, logicznego oraz analitycznego myslenia. Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie
dowolnym jezykiem programowania w sposob, ktéry mozliwie najlepiej odzwierciedli rzeczywisto$é. Catos¢ kursu nastawiona jest na mozliwie
najprostsze przekazanie wiedzy o tym, czym metody, funkcje, instrukcje warunkowe, petle itp. oraz jakie w praktyczny spséb wykorzysta¢ zdobytg
wiedze.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczgcymi programowania.

Nabycie przez studenta wiedzy o podstawowych zagadnieniach takich jak instrukcje warunkowe, petle, metody, funkcje itp.

Nabycie przez studenta umiejetnosci tworzenia aplikacji w jezyku C# z wykorzystaniem konsoli.

Samodzielne radzenie sobie w sytuaciji trudnej poprzez analize problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wykiad informacyjny MO1 |kolokwium pisemne
MP2 |objasnienie MO2 aktywnos$¢ w trakcie zaje¢

MP3 |praca ze zrédiem elektronicznym
MC1 |¢éwiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

w1 Czym jest platforma .NET, czym jest jezyk programowania C# ?

W2 Podstawowe informacje o $rodowiku oraz zmiennych

W3 Operatory arytmetyczne, przypisania, relacyjne, logiczne oraz bitowe

W4 Instrukcje warunkowe if, else if, else i instrukcje zagniezdzone.

W5 Petle for, petle zagniezdzone oraz instrukcje break i continue

W6 Instrukcje switch oraz operatory warunkowe

W7  Tablice jednowymiarowe

W8 Petla foreach, zmienna typu var

W9  Tablice wielowymiarowe oraz wyszczerbione

W10 Funkcje, moetody oraz ich przecigzanie

Cwiczenia

C1 Zapoznanie sie ze srodowiskiem IDE oraz praca z réznymi typami zmiennych

Cc2 Zapoznanie sie z konsolg oraz pobieraniem danych od uzytkownika

C3 Operatory arytmetyczne, przypisania, relacyjne, logiczne oraz bitowe

C4 Instrukcje warunkowe if, else if, else i instrukcje zagniezdzone.
C5 Petle for, petle zagniezdzone oraz instrukcje break i continue
C6 Instrukcje switch oraz operatory warunkowe

Cc7 Tablice jednowymiarowe

Cc8 Petla foreach, zmienna typu var

C9 Tablice wielowymiarowe oraz wyszczerbione

C10  Funckcje metody oraz ich przecigzanie

Literatura podstawowa

1 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 1], Podstawy, Gliwice, Helion, 2003

2 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 2], Techniki zaawansowane, Gliwice, Helion,2003

3 A. Troelsen: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, Warszawa, PWN, 2014

4 M. Lis: C# : praktyczny kurs : poznaj tajniki programowania w C#, Gliwice,Helion, 2007

Literatura uzupetniajaca

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, uzyskanie oceny, co najmniej dostatecznej ze wszystkich kolokwiéw oraz zaliczenie egzaminu z wiedzy teoretyczne;j.
Ocena koncowa zalezy od liczby uzyskanych punktow ze wszystkich sktadowych oceniania i wynosi:
do 50% - ocena niedostateczna,
51% - 60% - ocena dostateczna,
61% - 70% - ocena dostateczna plus,
71% - 80% - ocena dobra
81% - 90% - ocena dobra plus,
91% - 100% - ocena bardzo dobra,

Przyktady pytan zaliczeniowych
Co to jest instrukcja warunkowa?
Co to jest metoda?
Co oznacza przecigzenie funkcji?
Co to jest zmienna i jakie znasz typy zmiennych?

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne




Forma pracy studenta

Wyktad Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

89| 45¢g

249

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

59 59

10 g

10g

159

Przygotowanie sie do zaje¢

29

12 g

29

129

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

39

16 g

39

169

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

209

13 g 559

629

759

759

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy systemu
opartego o programowanie obiektowe.

K_Wo03

W7-W8 C3-C6

MP1-MP3

MO1

korzysta z ré6znych zrédet w celu poréwnania
réznych rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego.

K_U01

W1-Ww12 C3-C13

MP1-MP3

MO2

potrafi dobra¢ wtasciwe polecenia oraz narzedzia
do realizacji typowych zadan.

K_U04

W1-W12 C3-C13

MP1-MP3

MO2

jest gotéw do rozwigzywania probleméw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajac z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do
wiasciwej realizacji zadan podczas testow.

K_K02

W1-W12 C1-C15

MP1-MP3

MO2

jest gotéw do dzielenia sig swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz srodowiska grupy
studenckiej, publikujgc na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych.

K_KO3

W1-Ww12 C1-C15

MP1-MP3

MO2

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistéw w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow.

K_KO5

W1-Ww12 C1-C15

MP1-MP3

MO2

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistow w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow.

U_KO7

W1-Ww12 C1-C15

MP1-MP3

MO2




Nazwa zajec:

Jezyki i paradygmaty programowania Programming languages and paradigms
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
11 E - egzamin 6 Nie polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Projekt Suma godzin:
15/8 45/24 15/8 75/40
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Marcin Zawadzki

Opis zajec:
Przedmiot "Jezyki i paradygmaty programowania" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym
zakresie posiadajg wiedze na temat programowania migedzy innymi w takich jezykach jak: C++, Java, Python itp.. Programowanie jest dziedzing
wymagajaca abstrakcyjnego, logicznego oraz analitycznego myslenia. Celem przedmiotu jest wyksztatcenie umiejetnosci sprawnego postugiwania sie
dowolnym jezykiem programowania w sposob, ktéry mozliwie najlepiej odzwierciedli rzeczywistosé. Catos¢ kursu nastawiona jest na mozliwie
najprostsze przekazanie wiedzy o tym, czym metody, funkcje, instrukcje warunkowe, petle itp. oraz jakie w praktyczny spséb wykorzysta¢ zdobytg
wiedze.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczgcymi programowania.

Nabycie przez studenta wiedzy o podstawowych zagadnieniach takich jak instrukcje warunkowe, petle, metody, funkgje itp.

Nabycie przez studenta umiejetnosci tworzenia aplikacji w jezyku C# z wykorzystaniem konsoli.

Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analize problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 |kolokwium pisemne

MP2 |objasnienie MO2 aktywnos$¢ w trakcie zaje¢
MP3 |praca ze zrédiem elektronicznym MO3 |praca projektowa

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne

MC2 |projekt

MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W1 Tworzenie

w2 Programowe faczenie z relacyjng bazg danych i wykonywanie zapytan do bazy danych w jezyku C# (wybrana technologia bazodanowa np.:
MySQL, PostgreSQL, SQLite itp.).

W3 Tworzenie aplikacji internetowych dziatajacych po stronie serwera w jezyku C#.

W4 Tworzenie aplikacji dziatajgcych w architekturze klient — serwer w jezyku C#.

W5 Wprowadzenie do platformy .NET i jezyka C#. Poréwnanie technologii .NET i Java. Obstuga srodowiska Microsoft Visual Studio .NET.

W6 Podstawowe typy danych, wyrazenia, instrukcje w jezyku C#. Tablice jedno i wielowymiarowe.

W7 Programowanie obiektowe w C#: tworzenie klas i obiektdw, pola i metody, hermetyzacja, kompozycja, dziedziczenie, abstrakcja, polimorfizm

W8 Operacje na strumieniach. Obstuga wyjatkéw w jezyku C#.

W9 Obstuga konteneréw w jezyku C#.

W10 Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika przy uzyciu standardowych komponentéw .NET.

W11 Obstuga zdarzen myszy i klawiatury, programowanie ruchomej grafiki 2D w jezyku C#

Cwiczenia

C1l Tworzenie GUI w jezyku C#

Cc2 taczenie sie z relacyjng bazg danych w jezyku C#

C3 Tworzenie aplikacji internetowych wykonywanych po stronie serwera w jezyku

C4 Tworzenie aplikacji dziatajgcych w architekturze klient — serwer w jezyku C#

C5 Tworzenie wtasnego projektu wraz z dokumentacjg w postaci dokletu w jezyku C#.

C6 Wprowadzenie do $rodowiska Visual Studio i SharpDevelop.

C7 Typy danych, wyrazenia warunkowe i instrukcje sterujace w jezyku C#.

C8 Tworzenie klas, obiektéw i struktur w jezyku C#.

C9 Hermetyzacja, dziedziczenie i kompozycja w jezyku C#.

C10 Polimorfizm i abstrakcja (klasy abstrakcyjne i interfejsy) w jezyku C#.

C11  Kolekcje w jezyku C#.

C12  Obstuga wyjatkéw w jezyku

C13  Operacje na strumieniach w jezyku C#.

C14  Tworzenie GUI i obstuga zdarzen w jezyku C#.

Projekt

P1 Omowienie najpopularniejszych algorytmoéw sortujacych

P2 Kazdy student tworzy program w oparciu o wybrany algorytm sorujgcy wraz z dokumentacjg

P3 Prezentacja poszczegdlnych projektéw wraz z ich oméwieniem

Literatura podstawowa

1 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 1], Podstawy, Gliwice, Helion, 2003

2 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 2], Techniki zaawansowane, Gliwice, Helion,2003

3 A. Troelsen: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, Warszawa, PWN, 2014

4 M. Lis: C# : praktyczny kurs : poznaj tajniki programowania w C#, Gliwice,Helion, 2007

5 Eckel B., Thinking in Java. Wydanie 4, edycja polska, Helion, Gliwice, 2006.

Literatura uzupetniajaca

1 Schildt H., Java. Kompendium programisty, Helion, Gliwice, 2005.

2 Michelsen K., Jezyk C#. Szkota programowania, Helion, Gliwice, 2007.

3 Liberty J., Programowanie C#, Helion, Gliwice, 2006.

4 Kniat J., Programowanie w jezyku C++, NAKOM, Poznan, 1999.

|Warunki zaliczenia



Warunkiem zaliczenia jest, uzyskanie oceny, co najmniej dostatecznej ze wszystkich kolokwiow oraz zaliczenie egzaminu z wiedzy teoretyczne;j.

Ocena koncowa zalezy od liczby uzyskanych punktéw ze wszystkich sktadowych oceniania i wynosi:

do 50% - ocena niedostateczna,
51% - 60% - ocena dostateczna,
61% - 70% - ocena dostateczna plus,
71% - 80% - ocena dobra

81% - 90% - ocena dobra plus,

91% - 100% - ocena bardzo dobra.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Co to jest programowanie obiektowe?
Co to jest dziedziczenie ?
Co to jest polimorfizm?
Co to jest hermetyzacja?

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

459

249

15¢g

8¢

759

409

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

59

10 g

159

159

209

Przygotowanie sie do zaje¢

209

259

209

259

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

259

309

259

309

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

159

359

159

359

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

209

13 g

115 g

129 g

159

8¢

150 g

150 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy systemu
opartego o programowanie obiektowe.

K_Wo3

W7-w8 C3-C6 P1-P3

MP1-MP3

MO1

Student ma uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze w zakresie podstawowych
algorytméw i ich analizy, technik projektowania
algorytmdw, abstrakcyjnych struktur danych i ich
implementaciji, probleméw obliczeniowo trudnych

K_WO04

W1-w8 C1-C8 P1-P3

MP1-MP3

MO1

Student ma uporzadkowang i podbudowang
teoretycznie wiedze w zakresie podst. konstrukcji
programistycznych, implementacji algorytmoéw,
paradygmatéw i styléw programowania, metod
weryfikacji poprawnosci programoéw, jezykow
formalnych, kompilatoréw, platform
programistycznych

K_W05

W1-w8 C1-C8 P1-P3

MP1-MP3

MO1

Korzysta z réznych zrédet w celu poréwnania
réznych rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego.

K_Uo1

W1-W12

Ci1-Ci4

P1-P3

MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

potrafi dobra¢ wlasciwe polecenia oraz narzedzia
do realizacji typowych zadan.

K_U04

W1-w12

C1-C14

P1-P3

MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z
zakresuprogramowania poprzez umiejetnosé
formutowania i rozwigzywania zastosowan
struktur algorytmicznych w rozwigzywaniu
problemoéw praktycznych

K_U05

W1-W12

Ci1-Ci4

P1-P3

MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

Student potrafi postuzyé¢ sie srodowiskami i
platformami programistycznymi do pisania,
wykonywania i testowania prostych programow
kodowanych w jezykach programowania
imperatywnego, obiektowego i deklaratywnego.

K_U10

W1-W12

Ci1-C14

P1-P3

MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

jest gotéw do rozwigzywania problemoéw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajac z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do
wiasciwej realizacji zadan podczas testow

K_K02

W1-Wil

Ci1-Ci4

P1-P3

MP1-MP3, MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

jest gotédw do dzielenia sie swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz $rodowiska grupy
studenckiej, publikujgc na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych

K_KO03

W1-w11

Ci1-Ci14

P1-P3

MP1-MP3, MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng rolg programistéw systemu Linux w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow

K_KO5

W1-w11

Ci1-Ci14

P1-P3

MP1-MP3, MC1, MC2 MS1

MO2, MO3

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng rolg programistéw systemu Linux w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow

U_K07

W1-w11

Ci1-Ci14

P1-P3

MP1-MP3, MC1, MC2 MS1

MO2, MO3




Nazwa zajeé:

Programowanie obiektowe Object-oriented programming
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Y E - egzamin 5 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Projekt Suma godzin:
15/8 45/24 15/8 75/40
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Marcin Zawadzki

Opis zajec:
Przedmiot "Programowanie obiektowe" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym zakresie posiadajg

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z zagadnieniami dotyczgcymi programowania obiekktowego.

Nabycie przez studenta wiedzy o programowaniu obiektowym, klasach, polimorfizmie itp..

Nabycie przez studenta umiejetnosci tworzenia aplikacji opartych w jezyku obiektowym z wykorzystaniem interfejstu graficznego.

Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analize problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1  |kolokwium pisemne
MP2 |objasnienie MO2 aktywnos¢ w trakcie zaje¢

MP3 |praca ze zrédtem elektronicznym
MC1 |éwiczenie praktyczne

MC2 |projekt

MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W1 Tworzenie

w2 Programowe taczenie z relacyjng baza danych i wykonywanie zapytan do bazy danych w jezyku Java
(wybrana technologia bazodanowa np.: MySQL, PostgreSQL, SQLite itp.).

W3 Tworzenie aplikacji internetowych dziatajgcych po stronie serwera w jezyku Java.

W4  Tworzenie aplikacji dziatajgcych w architekturze klient — serwer w jezyku Java.

W5 Tworzenie serwletow.

W6 Woprowadzenie do platformy .NET i jezyka C#. Poréwnanie technologii .NET i Java. Obstuga $rodowiska Microsoft Visual Studio .NET.

W7 Podstawowe typy danych, wyrazenia, instrukcje w jezyku C#. Tablice jedno i wielowymiarowe.

w8 Programowanie obiektowe w C#: tworzenie klas i obiektéw, pola i metody, hermetyzacja, kompozycja, dziedziczenie, abstrakcja, polimorfizm

W9  Operacje na strumieniach. Obstuga wyjatkéw w jezyku C#.

W10 Obstuga konteneréw w jezyku C#.

W11 Tworzenie graficznego interfejsu uzytkownika przy uzyciu standardowych komponentéw .NET.

W12 Obstuga zdarzeh myszy i klawiatury, programowanie ruchome;j grafiki 2D w jezyku C#

Cwiczenia

C1 Tworzenie GUI w jezyku Java

Cc2 taczenie sie z relacyjng bazg danych w jezyku Java.

C3 Tworzenie

C4 Tworzenie aplikacji dziatajgcych w architekturze klient — serwer w jezyku Java.

C5 Tworzenie serwletow.

C6 Tworzenie wtasnego projektu wraz z dokumentacjg w postaci dokletu w jezyku Java.

C7 Wprowadzenie do $rodowiska Visual Studio i SharpDevelop.

Cc8 Typy danych, wyrazenia warunkowe i instrukcije sterujgce w jezyku C#.

Cc9 Tworzenie klas, obiektow i struktur w jezyku C#.

C10  Hermetyzacja, dziedziczenie i kompozycja w jezyku C#.

Cl11  Polimorfizm i abstrakcja (klasy abstrakcyjne i interfejsy) w jezyku C#.

C12  Kolekcje w jezyku C#.

C13  Obstuga wyjatkéw w jezyku

C14  Operacje na strumieniach w jezyku C#.

C15 Tworzenie GUI i obstuga zdarzen w jezyku C#.

Projekt

Napisac¢ aplikacje o dowolnej tematyce spetniajgcg nastepujgce zatozenia: co najmniej jedna klasa gtéwna oraz jedna klasa dziedziczaca, zastosowac
instrukcje warunkowe, sporzadzi¢ dokumentacje zawierajgcg schemat blokwoy w formacie PDF. Aplikacja do napisania w jezyku programowania C#
lub Java.

Literatura podstawowa

1 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 1], Podstawy, Gliwice, Helion, 2003

2 C. S. Horstmann: Core Java 2. [T. 2], Techniki zaawansowane, Gliwice, Helion,2003

3 A. Troelsen: Jezyk C# 2010 i platforma .NET 4, Warszawa, PWN, 2014

4 M. Lis: C# :

Literatura uzupetniajaca

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, uzyskanie oceny, co najmniej dostatecznej ze wszystkich kolokwiéw oraz zaliczenie egzaminu z wiedzy teoretycznej.
Ocena koncowa zalezy od liczby uzyskanych punktéw ze wszystkich sktadowych oceniania i wynosi:
do 50% - ocena niedostateczna,
51% - 60% - ocena dostateczna,
61% - 70% - ocena dostateczna plus,
71% - 80% - ocena dobra
81% - 90% - ocena dobra plus,
91% - 100% - ocena bardzo dobra.




Przyktady pytan zaliczeniowych
Co to jest programowanie obiektowe?
Co to jest dziedziczenie ?
Co to jest polimorfizm?

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

159

459

249

15¢g 8¢9

409

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59 39

109

Przygotowanie sie do zaje¢

59

159

159

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

159

249

249

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

249 369

369

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

189

13 g 68 g

68 g

399 449| 125¢g

125 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy systemu
opartego o programowanie obiektowe

K_Wo3

W7-W8 C3-C6 P1

MP1-MP3

MO1

Korzysta z ré6znych zrédet w celu poréwnania
réznych rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego

K_U01

W1-W12 C3-C13 P1

MP1-MP3, MC1, MC2, MS1

MO2

potrafi dobra¢ wtasciwe polecenia oraz narzedzia
do realizacji typowych zadan

K_U04

W1-W12 C3-C13 P1

MP1-MP3, MC1, MC2, MS1

MO2

jest gotéw do rozwigzywania probleméw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajac z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do
wiasciwej realizacji zadan podczas testow

K_K02

W1-W12 C1-C15 P1

MP1-MP3, MC1, MC2, MS1

MO2

jest gotéw do dzielenia sig swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz srodowiska grupy
studenckiej, publikujgc na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych

K_KO3

W1-W12 C1-C15 P1

MP1-MP3, MC1, MC2, MS1

MO2

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistéw systemu Linux w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow

K_KO05

W1-W12 C1-C15 P1

MP1-MP3, MC1, MC2, MS1

MO2

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistéw systemu Linux w
rozpowszechnianiu wykorzystania komputeréw
przez uzytkownikow

U_K07

W1-W12 C1-C15 P1

MP1-MP3, MC1, MC2, MS1

MO2




Nazwa zajeé:

Technologie sieciowe Networking technologies
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 4 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz. Bogustaw Kowalski

Opis zajec:
W ramach przedmiotu student uzyskuje wiedze na temat podstaw teoretycznych i praktycznych w zakresie wprowadzenia do funkcjonowania sieci
komputerowych ze szczegdinym uwzglednieniem znajomosci protokotéw komunikacyjnych oraz omoéwieniem dostepnych technologii sieciowych
dostepnych w sieciach lokalnych i rozlegtych. Podczas nauczania duzy nacisk potozono na aspekty bezpieczenstwa teleinformatycznego, zaréwno
techniczne i prawne oraz analize zasad budowy aplikacji sieciowych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta podstawowej wiedzy na temat zasad funkcjonowania i projektowania sieci komputerowych.

Uzyskanie ogdlnej wiedzy na temat zasad funkcjonowania, projektowania sieci komputerowych LAN i WAN wraz ze standardami i protokotami
komunikacyjnymi stosowanymi w tych sieciach.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie analizy dostepnych na rynku rozwigzan technologiczych w obszarze sieci komputerowych oraz znajomosci
podstaw ich funkcjonowania.

Uzyskanie kompetencji w zakresie : zasad funkcjonowania i projektowania sieci komputerowych LAN i WAN, sposoboéw analizy anomalii w pracy sieci

komputerowych.
Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 [test kontrolny
MC1 |éwiczenie praktyczne MO2 [sprawozdanie z ¢wiczen
Wyktad

W1 Wprowadzenie do sieci komputerowych. Topologie i rodzaje sieci komputerowych, kierunki rozwoju sieci komputerowych.

W2 Komunikacja i sieci komputerowe oraz zasady projektowania sieci komputerowych. Sieci rozlegte, protokoty sieciowe

W3 Bezpieczenstwo w sieciach komputerowych i kryptografia

W4 Technologie udostepniania informacji w sieciach komputerowych w tym podstawy zarzgdzania sieciami komputerowymi.

W5 Budowa aplikacji sieciowych - przyktady rozwigzan

Cwiczenia

C1 Zapoznanie sie z budowg sieci LAN (Local Area Network) na przyktadzie sieci szkoly - sktadniki sieci LAN. Wizyta w weztach sieci szkolnej

c2 Elementy pasywne sieci komputerowej (UTP, STP, BNC), krosownice — pomiary okablowania kategorii 5 za pomocg urzadzen
certyfikujgcych okablowanie (PentaScanner).

C3 Elementy pasywne sieci komputerowej — $wiattowody multimodowe — pomiary okablowania $wiattowodowego. Badanie ttumiennosci

C4 Interfejsy sieciowe — rodzaje i zarzgdzanie kartami sieciowymi

C5 Zasady projektowania sieci IP — struktura adresowa sieci IP

C6 Budowa witasnej sieci LAN w oparciu o zaprojektowang topologie, technologie i protokoty sieciowe

C7 Przefgczniki - elementy funkcjonowania warstwy tgcza danych sieci LAN

C8 Podstawy i zasada funkcjonowania routeréw na przyktadzie Cisco

C9 Protokoty dynamicznego routingu - RIP, RIPv2

C10  Analiza dziatania sieci LAN na bazie dostepnych narzedzi systemowych

Cl11 Bezpieczenstwo w sieciach komputerowych — systemy otwarte. Badania i testy bezpieczenstwa systemoéw sieciowych

Literatura podstawowa

1 Sosinsky B., Sieci komputerowe Biblia (ebook), Helion 2011

2 Kurose J., Ross K., Sieci komputerowe. Ujecie cato$ciowe. Wydanie VII, Helion 2018

3 Krysiak K., Sieci komputerowe — Kompendium, Helion, Gliwice 2006

Literatura uzupetniajaca

1 Comer D. E., Sieci komputerowe i intersieci, Warszawa, WNT 2001

2 Hassan M., Jain R. Wysoko wydajne sieci TCP/IP, Gliwice, Helion 2004

3 Hunt C. TCP/IP - Administracja Sieci ReadMe 1998

4 Sheldon T. Wielka Encyklopedia Sieci Komputerowych Robomatic 1995

5 Stevens W. R. Biblia TCP/IP 1/11 /11l ReadMe 1998

6 Sportack M., Sieci Komputerowe — Ksiega Eksperta — Helion Gliwice 2004

7 Wodniak J., Nowicki K, Sieci LAN, WAN i MAN — protokoty komunikacyjne, WFPT, Krakéw 1998

8 Praca zbiorowa, Vademecum teleinformatyka I / Il / 1ll, Warszawa, IDG 2002-2006

Zrédta dodatkowe

1 Czasopisma i periodyki traktujgce o technologiach teleinformatycznych

2 Witryny internetowe dostawcow rozwigzan w obszarze technologii sieciowych

Warunki zaliczenia
Zaliczenie czesci wyktadowej nastepuje na podstawie otrzymania przez studenta co najmniej 51 punktéw w czasie dwdch kolokwidw i koncowego

Przyktady pytan zaliczeniowych
Domena kolizyjna i domena rozgtoszeniowa - podobienstwa i réznice
Jakie urzadzenia nalezatoby stosowac¢ w rdzeniu sieci ? Odpowiedz uzasadni¢
Podaj zalety protokotéw dynamicznego routingu
Opisz metody i tryby przetgczania w warstwie drugiej modelu OSI
Przedstaw technologie mozliwe do zastosowania w sieciach WAN

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

| Forma pracy studenta Wykiad Cwiczenia Suma




Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

309

16 g

16 g

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

10g

159

10g

159

259

Przygotowanie sie do zaje¢

10 g

109

Przygotowanie sie do kolokwiow

209

10g

209

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

13 g

10g

139

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

409

31g

60 g

699

100 g

100 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna podstawowe zagadnienia i rozumie procesy
zachodzace w zyciu urzadzen, obiektow i
systemow informatycznych, sieciowych i
teleinformatycznych

K_Wo4

W1-W5

MP1

MO1,M02

zna standardy i norm technicznych
wystepujgcych w informatyce

K_W06

W1-W5

MP1

MO1,M02

posiada szczegdtowg wiedze z zakresu
znajomosci technologii sieciowych

U Wi

W1-W5

MP1

MO1,M02

potrafi rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie stosujgc wlasciwe technologie,
korzystajgc ze standardéw zwigzanych z budowg
i funkcjonowaniem sieci komputerowych

K_U12

Ci-Ci1

MC1

MO03

posiada umiejetnosci analizy informacji w
obszarze technologii sieci komputerowych

K_U13

Ci-Ci1

MC1

MO03

gotow jest do rozwigzywania problemoéw
poznawczych i praktycznych poprzez zasieganie
opinii ekspertéww obszarze technologii
sieciowych

K_K02

W1-Ww5 C1-Cl11

MP1, MC1

MO1, MO2

rozumie potrzebe i jest gotéw do ustawicznego
samorozwoju z wykorzystaniem w tym procesie
nowoczesnych technologiisieci
teleinformatycznych

U_KO7

W1-Ww5 C1-Cl1

MP1, MC1

MO1, MO2




Nazwa zajeé:

Projektowanie sieci komputerowych IT networks design
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Projekt Suma godzin:
15/8 15/8 15/8 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz. Bogustaw Kowalski

Opis zajec:
W ramach przedmiotu student uzyskuje wiedze na temat zaawansowanych elementéw dotyczacych funkcjonowania sieci komputerowych z
uwzglednieniem znajomosci protokotéw komunikacyjnych oraz oméwieniem dostepnych technologii sieciowych dostepnych w sieciach lokalnych i
rozlegtych. Szczegodlny nacisk potozony jest na technologie uzywane do budowy bezpiecznych sieci teleinformatycznych oraz oméwienie trendow i
kierunkoéw rozwoju sieci teleinformatycznych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta zaawansowanej wiedzy na temat zasad funkcjonowania i projektowania sieci komputerowych.

Uzyskanie zaawansowanej wiedzy na temat zasad funkcjonowania, projektowania sieci komputerowych LAN i WAN wraz ze standardami i
protokotami komunikacyjnymi stosowanymi w tych sieciach.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie analizy dostepnych na rynku rozwigzan technologiczych w obszarze sieci komputerowych oraz znajomosci
podstaw ich funkcjonowania oraz projektowania rozwigzan sieciowych.

Uzyskanie kompetencji w zakresie umiejetnosci: rozwigzywania probleméw poznawczych i praktycznych w dziedzinie funkcjonowania i projektowania
sieci komputerowych LAN i WAN oraz analizy anomalii w pracy sieci komputerowych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 [test kontrolny

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO2  |kolokwium pisemne
MC2 |projekt MO3 |praca projektowa
MS1 |wyktad problemowy

Wyktad

W1 Przetgczanie w sieciach LAN (Virtual LAN, 802.1Q, 802.1p). Architektura przetgcznika sieciowego

w2 Protokoty routingu (RIP,RIPv2,0SPF,EIGRP)

w3 Budowa sieci WAN ( X.25, Frame Relay, xDSL, PoS, TDM, VPN, MPLS). Zapewnienie jako$ci ustug w sieciach rozlegtych (Quality of Service, Class
of Service). Budowa konwergentnych sieci kampusowych

W4 Polityka bezpieczenstwa systemoéw informatycznych aspekty prawne i techniczne

W5 Szyfrowanie w sieciach komputerowych (IPsec, klucz publiczny, klucz prywatny, tokeny, certyfikaty, ssl, ssh, https)

W6 Technologie m-commerce. Trendy i kierunki rozwoju sieci teleinformatycznych

Cwiczenia

C1l Projekt podziatu klasy adresowej na podsieci z uwzglednieniem masek o zmiennej dtugosci.

c2 Budowa sieci IP ztozonej z réznych elementéw aktywnych sieci komputerowej wraz z dostepem do Internetu. Badanie zmiany zawartosci buforéw
ARP. Monitoring dziatania sieci. Analiza parametréw ruchowych sieci lokalnej (poziom broadcastéw, multicastéow, wykorzystanie sieci, rodzaje btedow)

C3 Budowa sieci rozlegtej z wykorzystaniem tgczy dzierzawionych

C4 Budowa sieci rozlegtej z wykorzystaniem switcha Frame Relay

C5 Budowa sieci Wireless LAN z wykorzystaniem 4 punktéw dostepowych.

C6 Protokoty dynamicznego routingu - OSPF

Cc7 Serwer tftp - jako miejsce przechowywania plikéw konfiguracyjnych

Cc8 Budowa bezpiecznych sieci WAN - ipsec

C9 Zdalny dostep do zasoboéw sieci komputerowych z wykorzystaniem technologii GSM

Projekt

P1 Zatozenia do projektu - (schematy budynku, protokoty, systemy informatyczne)

P2 Rozpoznanie i dobdr okablowania strukturalnego wraz z elementami pasywnymi sieci

P3 Dobor technologii i topologii potgczen w budynku wraz z urzgdzeniami aktywnymi

P4 Rozpoznanie i wybér systemu informatycznego

P5 Projektowanie sieci rozlegtej z wieloma oddziatami firmy, zabezpieczeniami sieci LAN, bezpiecznym dodzwanialnym dostepem do sieci dla
uzytkownikdw mobilnych, systemem drukarek sieciowych, systemem ploteréw sieciowych, systemami CAD/CAM, systemem zasilania z UPS,
systemem poczty elektronicznej w firmie, sklepem internetowym, systemem plikéw, systemem zarzadzania zasobami sieci komputerowej, statym
dostepem do internetu, systemem klasy ERP itp.

P6 Wykonanie dokumentacji projektu

Literatura podstawowa

1 Krysiak K., Sieci komputerowe — Kompendium, Helion 2006

2 Zareba P., Praktyczne projekty sieciowe, Helion 2019

Literatura uzupetniajaca

1 Comer D. E., Sieci komputerowe i intersieci, Warszawa, WNT 2001

2 Hassan M., Jain R. Wysoko wydajne sieci TCP/IP, Gliwice, Helion 2004

3 Hunt C. TCP/IP - Administracja Sieci ReadMe 1998

4 Sheldon T. Wielka Encyklopedia Sieci Komputerowych Robomatic 1995

5 Sportack M., Sieci Komputerowe — Ksiega Eksperta — Helion Gliwice 2004

6 Stevens W. R. Biblia TCP/IP _1/11 /111 ReadMe 1998

7 Wodniak J., Nowicki K, Sieci LAN, WAN i MAN — protokoty komunikacyjne, WFPT, Krakéw 1998

8 Praca zbiorowa, Vademecum teleinformatyka I / Il / 1ll, Warszawa, IDG 2002-2006

Zrodta dodatkowe

1 Czasopisma i periodyki traktujgce o technologiach teleinformatycznych

2 Witryny internetowe dostawcow rozwigzan w obszarze technologii sieciowych




Warunki zaliczenia

Zaliczenie czesci wyktadowej nastepuje na podstawie otrzymania przez studenta co najmniej 51 punktéw z kolokwium

Zasady oceniania stuchaczy :

0-50 punktow (1 2.0
51-60 punktow [ 3.0
61—70 punktéw [ 3.5
71-80 punktéw [ 4.0
81-90 punktéw (1 4.5

91 — 100 punktéw (1 5.0

Zaliczenie ¢wiczen nastepuje na podstawie pozytywnych ocen otrzymanych przez studenta z wejsciéwek z kazdych ¢wiczen.
Zaliczenie projektu odbywa sie na podstawie oceny ztozonej pracy projektowej.
Ocena pozytywna z przedmiotu jest wystawiana po zaliczeniu wszystkich czes$ci przedmiotu.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Metody grupowania w sieciach Virtual LAN

Podaj zalety protokotéw dynamicznego routingu
Poréwnaj protokoty routingu OSPF i EIGRP
Architektura budowy bezpiecznego styku z Internetem

Ochrona sesji za pomocg szyfrowania w warstwie sieciowej

Przedstaw model AAA zabezpieczania dostepu do sieci komputerowych

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad Cwiczenia

Projekt

Suma

Zajecia z bezpos$rednim udziatem nauczyciela

159

24 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

39

17 g

Przygotowanie sie do zaje¢

89

Przygotowanie sie do kolokwiow

109

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

39 59

11g

Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen

Przygotowanie projektu / pracy

59 59

59

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

249

23g| 25¢g 299

269 23¢9

759

7549

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia
stosowane przy rozwigzywaniu praktycznych
zadan inzynierskich z zakresu projektowania
sieci komputerowych

K_WO05

W1-W6

MP1, MS1

MO1

zna standardy i norm technicznych
wystepujgcych w problematyce projektowania
sieci komputerowych

W1-W3, W5

MP1

MO1

posiada zaawansowang wiedze z zakresu
znajomosci budowy i eksploatacji sieci
komputerowych

W1-W6

MP1, MS1

MO1

potrafi zaprojektowac¢ oraz zrealizowa¢ strukture
sieci teleinformatycznej, uzywajgc wtasciwych
metod, technik i narzedzi

C1-C9 P1-P6

MC1, MC2

MO1, MO2

potrafi rozwigzywac praktyczne zadania
inzynierskie stosujgc wlasciwe technologie,
korzystajgc ze standardéw zwigzanych z
informatykg i norm inzynierskich oraz
wykorzystujgc doswiadczenie zdobyte w
Srodowisku zajmujgcym sie zawodowo
dziatalnoscig informatyczng w obszarze
projektowania sieci komputerowych

C1-C9 P1-P6

MC1, MC2

MO1, MO2

posiada umiejetnosci analizy informacji w
obszarze budowy i eksploatacji sieci
komupterowych

K_U13

C1-C9 P1-P6

MC1, MC2

MO1, MO2

gotow jest do rozwigzywania probleméw
poznawczych i praktycznych oraz zasiggania
opinii ekspertéw w zadaniach projektowania sieci
komputerowych

K_K02

W1-W6 C1-C9 P1-P6

MP1, MS1, MC1, ME1

MO1, MO2,M03,
MO4




Nazwa zajeé:

Administracja sieci komputerowych Administation of computer netwoks
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Ill] Z - zaliczenie na ocene 4 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnosé:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Wojciech Korzybski

Opis zajec:
W ramach przedmiotu omawiane sg podstawowe zagadnienia z dziedziny administrowania komputerowg siecig lokalna. W czesci praktycznej studenci
wykonuja przyktadowe zadania administratora sieciowego systemu Windows server.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z podstawowymi zagadnieniami z dziedziny administrowania komputerowg siecig lokalng. Praktyczna realizacja podstawowych
zadan administratora sieci komputerwej.

Przekazanie szczegotowej wiedzy niezbednej w pracy administratora sieci komputerowej.

Uzyskanie umiejetnosci niezbednych do pracy w profesjonalnych srodowiskach informatycznych w zakresie administrowania siecig ze szczeg6inym
uwzglednieniem zasad bezpieczenstwa systeméw komputerowych.

Uzyskanie kompetencji w zakresie wspoétdziatania w grupie, przyjmujgc w niej role administratora sieci.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 [test kontrolny
MC1 |¢Ewiczenie praktyczne

Wyktad

W1 Wprowadzenie do problematyki administrowania siecig LAN. Domeny i grupy robocze.

w2 Przeglad architektury systemu Windows Server. Oméwienie zadan administratora systemu Windows Server.

W3 Narzedzia administracyjne w Windows Server. Zarzgdzanie stacjami roboczymi i Serverami Windows.

W4 Ustugi katalogowe - Active Directory.

W5 Zarzadzanie kontami uzytkownikéw i grup.

W6 Systemy plikéw w Windows Server. Zarzadzanie systemami plikow i dyskami.

W7 Udostepnianie danych, zabezpieczenia i inspekcja w Windows Server. Zarzgdzanie uprawnieniami lokalnymi i sieciowymi.

w8 Kopie zapasowe i odzyskiwanie danych. Archiwizacja w systemie Windows server

W9 Monitorowanie procesow, ustug i zdarzen w Windows.

W10 Rejestry: struktura, edytowanie, wazniejsze klucze.

W11 Odpornos¢ na btedy i bezpieczenstwo w systemie Windows Server. Zarzgdzanie zestawami woluminowymi i macierzami RAID.

W12  Skrypty administracyjne.

W13  Administrowanie drukarkami sieciowymi i ustugami wydruku w Windows Server. Zarzgdzanie aplikacjami.

W14 Zdalny dostep w Windows Server.

W15 Problematyka TCP/IP. Ustugi DHCP oraz obstuga WINS i DNS.

W16  Opis procesu instalowania prostej sieci z dwoma klientami i pojedynczym serwerem z wykorzystaniem narzedzi typu DHCP

W17 Zagadnienia spofeczne i prawne zwigzane z zadaniami administratora sieci komputerowej

Cwiczenia

C1l Instalacja systemu Windows Server.

c2 Zarzadzanie kontami w systemie Windows Server (narzedzia administracyjne).

C3 Profile uzytkownika - ich tworzenie i wykorzystywanie

C4 Grupy lokalne i globalne

C5 Udostepnianie folderéw i uprawnienia do nich.

C6 Uprawnienia NTFS (nowy poziom zabezpieczen plikéw i folderéw).

C7 Ustugi WWW w systemie Windows.

Cc8 Instalacja prostej sieci z dwoma klientami i pojedynczym serwerem z wykorzystaniem narzedzi typu DHCP

Literatura podstawowa

1 Ruest N., Ruest D.,Windows Server 2003. Podrecznik administratora, Helion 2004

2 Wolk K., Biblia Windows Server 2016. Podrecznik Administratora (ebook), Helion 2016

Literatura uzupetniajaca

1 Desmond M., Rampling C.: Windows 2000 - biblia, Helion 2000

2 Rampling B.: Windows Server 2003. Bezpieczenstwo. Biblia, Helion 2003

3 Sjouwerman S., Shilmover B., Stewart J.M.: Windows 2000 czarna ksiega administratora Helion 2000

4 Stanek W.R.: Vademecum Administratora. Windows server 2012, Helion 2012

Zrédta dodatkowe

1 https://mwww.wlodek.edu.pl/course/view.php?id=420

Warunki zaliczenia
Zaliczenie wyktadow odbywa sie na podstawie oceny wynikoéw z testu, na ktérym stuchacz musi wykazac¢ sie odpowiednig znajomoscig zagadnien
teoretycznych (uzyskanie powyzej 50% poprawnych odpowiedzi). Zaliczenie wykonanych ¢wiczen w postaci testu kontrolnego na stanowisku
komputerowym. Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnych ocen z czesci wykladowej i éwiczeniowe;.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Wymieni¢ moduty warstwy uzytkownika systemu Windows serwer
Wymieni¢ moduty warstwy jadra systemu Windows serwer
Opisa¢ funkcje wykonywane przez mikrojgdro systemu
Opisa¢ funkcje warstwy HAL
Opisac¢ zasade funkcjonowania modutu VMM
Wymieni¢ cechy kont uzytkownikéw domeny
Wymieni¢ cechy kont uzytkownikéw lokalnych




Opisz wbudowane konta uzytkownikéw
Sposob funkcjonowania profilu uzytkownika
Opisa¢ mobilne profile uzytkownikéw
Przedstawi¢ cechy profilu obowigzkowego

Wymieni¢ kroki niezbedne do przygotowania mobilnego profilu uzytkownika

Jaki jest cel tworzenia grup lokalnych

Jaki jest cel tworzenia grup globalnych

Co to sg grupy uniwersalne

Zasady planowania grup lokalnych i globalnych

Zasady stosowania uprawnien NTFS

taczenie uprawnien do udostepnionych folderéw i uprawnien NTFS
Opisac¢ cechy charakterystyczne protokotu DHCP

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 169

309

16 g

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 169

59

16 g

109

32¢g

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow

59

119

59

119

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

359 32g

409

43 g

759

759

Efekty uczenia sie KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna zagadnienia z dziedziny funkcjonowania sieci|K_W04(W1-W16 C1-C8
komputerowych i ich administrowania

MP1

MO1

zna podstawowe metody, techniki i narzedzia K_WO05(W1-W16 C1-C8
stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
inzynierskich z zakresu administrowania siecig
komputerowg

MP1

MO1

zna standardy norm technicznych wystepujgcych |[K_WO06(W1-W16 C1-C8
w problematyce sieci komputerowych

MP1

MO1

zna i rozumie ekonomiczne i prawne K_W08(W1-W16 C1-C8
uwarunkowania dziatalnosci inzyniera
informatyka w zakresie obowigzkéw jakie petni
administrator sieci komputerowej

MP1

MO1

potrafi postugiwaé sie technikami
informacyjnokomunikacyjnymi wtasciwymi do
realizacji zadan typowych dla dziatalnosci
inzynierskiej w dziedzinie zadan administrowania
siecig

K_U04 (W1-W16 C1-C8

MP1

MO1

potrafi wykorzystywaé posiadang wiedze z
zakresu informatyki poprzez umiejetnosc
formutowania i rozwigzywania problemoéow
praktycznych z dziedziny administrowania sieci
komputerowych

K_UO05 (W1-W16 C1-C8

MP1

MO1

potrafi — przy formutowaniu i rozwigzywaniu K_U08 (W1-W16 C1-C8
informatycznych zadan inzynierskich z dziedziny
administrowania siecig dostrzegac ich aspekty
systemowe i pozatechniczne, w tym spoteczne i
kulturowe

MP1

MO1

potrafi zaprojektowac i skonfigurowa¢ sie¢ klient- [K_U11 (W1-W16 C1-C8
sewer w uktadzie domeny i grupy roboczej

MP1

MO1

potrafi wykorzysta¢ zdobyte umiejetnosci w pracy [K_U13 (W1-W16 C1-C8
w profesjonalnych srodowiskach informatycznych
petnigc role administratora sieci oraz zna i
stosuje zasady bezpieczenstwa sieci
komputerowej

MP1

MO1

gotow jest do krytycznej oceny posiadanej K_K01 (W1-W1l6 C1-C8
wiedzy w dziedzinie informatyki administracji
sieci komputerowych

MP1

MO1

jest gotéw do petnienia roli informatyka w K_KO5 (W1-W16 C1-C8
obszarze przestrzegania zasad etyki zawodowej
oraz egzekwowania tychze od wspotpracownikéw
petnigc funkcje administratora sieci

MP1

MO1

rozumie potrzebe i jest gotow do ustawicznego  (U_KO07 (W1-W16 C1-C8
samorozwoju z wykorzystaniem w tym procesie
nowoczesnych technologii charakteryzujgcych
spoteczenstwo informacyjne, z poszanowaniem
praw wiasnosci intelektualnej w obszarze
administrowania siecig

MP1

MO1




Nazwa zajeé:

Bezpieczenstwo systeméw informatycznych i kryptografia Cyber security and cryptography
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Y E - egzamin 4 Nie polski / angielski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Bogustaw Kowalski

Opis zajec:
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z podstawami systeméw bezpieczenstwa informacji (SBI) z punktu widzenia zarzgdzania ryzykami
zagrozenia bezpieczenstwa informacji zawartych i przetwarzanych w systemach teleinformatycznych, zwtaszcza w sieciach komputerowych. Student
uzyskuje podstawowg wiedze z zakresu:
- obowigzujgcych w obszarze bezpieczenstwa informacji podstawowych regulacji prawnych;
- metod i narzedzi stosowanych w wspoétczesnych SBI.
Nabywa takze umiejetnosci w zakresie wyszukiwania w literaturze informacji na temat metod i rozwigzan stosowanych w wspétczesnych SBI i
kierunkach rozwoju tych systeméw. W rezultacie uzyskuje podstawowe kompetencje niezbedne w procesach projektowania, wdrazania, testowania i
eksploatacji SBI.O

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci zastosowania metod i narzedzi SBI adekwatnych do utrzymania, na akceptowalnym poziomie, ryzyk
zagrozenia bezpieczenstwa informacji w systemach IT.00

Uzyskanie przez studenta podstawowej wiedzy z zakresu:
- podstawowych regulacji prawnych obowigzujgcych w obszarze bezpieczenstwa informac;ji ;
- metod i narzedzi stosowanych w wspdétczesnych SBI.O

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie wyszukiwania w literaturze i zrodtach elektronicznych informacji na temat metod i rozwigzan stosowanych w
wspétczesnych SBI i kierunkach rozwoju tych systemoéw.O

Uzyskanie podstawowych kompetencji w procesach projektowania, wdrazania, testowania i eksploatacji SBI O

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 |praca pisemna
MP2 |praca ze zrédtem elektronicznym MO2 |egzamin pisemny

MC1 |¢éwiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W1 Bezpieczenstwo systeméw informatycznych jako proces zarzadzania ryzykiem zagrozenia dla bezpieczenstwa informacji zawartych i przetwarzanych w
systemach teleinformatycznych - podstawowe aspekty merytoryczne i prawne.

W2 Rodzina norm ISO/IEC 27000

W3 Charaktrystyka "ztosliwego oprogramowania" z uwzglednieniem metod jego dystrybucji (systemy: Pegasus; -Stuxnet)

w4 Zarys podstaw kryptografii - podstawowe pojecia: wybrane: - szyfry symetryczne;- szyfry niesymetryczne;- podpisy cyfrowe;- funkcje skrotu;-
uwierzytelnianie

W5 Protokoty kryptograficzne

W6 Sytemy SIEM (Security Information and Event Management)

W7 Problematyka bezpieczenstwa aplikacji internetowych

w8 Instalacja i konfiguracja bezpiecznego serwera WWW

W9  Ataki na aplikacje internetowe

W10 Uwierzytelnianie w serwisach WWW

W11 Przyktad kompleksowego systemu bezpieczenstwa i charakterystyka jego istotnych elementow

Cwiczenia

C1 Exercises in symmetric and asymmetric encryption

Cc2 Cryptographic protocols

C3 Exercises in Internet application security

C4 Installation and configuration of a secure web server

C5 Attacks on web applications

C6 Authentication in websites

Literatura podstawowa

1 Stallings W. Brown L., Bezpieczenstwo systemoéw informatycznych. Zasady i praktyka, Helion 2019;

2 Stallings W., Ochrona danych w sieci i intersieci; w teorii i praktyce, WN-T, Warszawa 1997 r.;

Literatura uzupetniajaca

1 Kim D., Fundamentals of Information Systems Security, 3rd Edition, O'Reailly 2016

2 Stokiosa J., Bilski T., Pankowski T., Bezpieczenstwo danych w systemach informatycznych, Wydawnictwo Naukowe PWN Warszawa-Poznan 2001;

3 Wawrzyniak D., Zarzadzanie bezpieczenstwem systeméw informatycznych w bankowosci”, Oficyna Wydawnicza ,Zarzadzanie i Finanse, Warszawa
2002;

4 Metodologia TISM firmy European Network Security Institute (ENSI); http://www.ensi.net;

5 Kutytowski M., Strothmann B., ,Kryptografia; teoria i praktyka zabezpieczenia systemoéw komputerowych”, Oficyna Wydawnicza Read Me, Warszawa
1999 r.;

6 Vademecum podpisu elektronicznego”, Centrum Promogji Informatyki, Warszawa 2002;

7 Schneier B., Kryptografia dla praktykéw — WNT, Warszawa 2002,

8 Laurie B, Laurie P., Apache. Przewodnik encyklopedyczny, HELION, Gliwice 2003.

9 Stallings W., Ochrona danych w sieci i intersieci; w teorii i praktyce, WN-T, Warszawa 1997 r.;

Zrodta dodatkowe

1 https://pl.khanacademy.org/computing/computer-science/cryptography

2 Ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. nr. 133. poz. 883);

3 Ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. nr. 133. poz. 883);

4 Rodzina norm ISO/IEC 27000




Warunki zaliczenia

Co najmniej 60% porawnych odpowiedzi na egzaminie i wykonanie ¢wiczen.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Scharakteryzuj ,typowe" fazy ataku typu APT (Advanced Persistent Threats), np. - "Stuxnet”
Scharakteryzuj podstawowe réznice pomigdzy szyfrowaniem symetrycznym a niesymetrycznym
Scharakteryzuj podstawowe elementy kryptosystemu PKI.

Jakie sg zasadnicze réznice pomiedzy:
- "zwyktym" podpisem elektronicznym;

- bezpiecznym (kwalifikowanym) podpisem elektronicznym;

- profilem zaufanym.

Wymien tryby w jakich moga pracowac szyfrowe algorytmy blokowe (np. na przyktadzie DES).
Wymien podstawowe typy protokoétéw kryptograficznych.
Czy w protokdle SSL serwer uwierzytelnia sie przed klientem, czy odwrotnie, a moze obaj uwierzytelniajg sie nawzajem.

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 16g( 30g 169 60 g 329

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 13 g 10g 13 g

Przygotowanie sie do zaje¢ 59 59 59 59

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan 10g 20 g 10g 20 g

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie 159 30g 159 309
60 g 64g[ 40g 369 100 g 100 g

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

posiadt umiejetnosci zastosowania metod i K_WO03(W1-W11l MP1 MO1,M02

narzedzi SBI adekwatnych do utrzymania, na

akceptowalnym poziomie, ryzyk zagrozenia

bezpieczenstwa informacji

posiadt podtawowg wiedze z zakresu:- K_W04(W1-W11 MP1 MO1,M02

podstawowych regulacji prawnych;- metod i

narzedzi stosowanych w wspétczesnych SBI

has the ability to search the literature and K_U01 | C1-C6 MC1, MS1 MO1,M02

electronic sources for information on the

methods and solutions used in contemporary ISS

and the directions of development of these

systems

can participate in the processes of designing, K_U06 | C1-C6 MC1, MS1 MO1,M02

implementing, testing and operating "simple"

ISS's

is ready to think and act in an entrepreneurial K_K04 | C1-C6 MC1, MS1 MO1,M02

way in the field of security of ISS




Nazwa zajeé:

Cyfrowa dokumentacja techniczna Digital technical documentation
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
I| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr inz. Wojciech Korzybski

Opis zajec:
W tresciach przedmiotu studentéw sa zapoznawani z metodami i narzedziami do tworzenia dokumentacji cyfrowej, przydatnymi w pracy zawodowej. W
ramach zaje¢ ¢wiczeniowych studenci poznajg sposéb budowy schematéw blokowych, diagramoéw sieci i planéw pomieszczen.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentéw z systemami do tworzenia technicznej dokumentacji cyfrowej

Zaznajomienie studentéw z metodami i narzedziami do tworzenia dokumentacji techniczne;j

Nabycie przez studentéw umiejetnosci do tworzenia dokumentacji z uzyciem poznanych narzedzi

Nabycie przez studentéw kompetencji wykorzystywanych w dziataniach praktycznych i zawodowych

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO2 |praca projektowa

MP1 |praca ze zrédtem elektronicznym ‘ ‘ MO1 aktywnos$¢ w trakcie zaje¢

Cwiczenia

C1 Wprowadzenie do zapisu dokumentacji technicznej

Cc2 Zapoznanie z oprogramowaniem do tworzenia dokumentacji

C3 Tworzenie schematdéw blokowych algorytméw

C4 Diagramy sieci

C5 Schemat sieci w budynku

C6 Elementy szafy serwerowe;j i stojakéw

C7 Opisy w graficznej dokumentac;ji

C8 Projekt zaliczeniowy

Literatura podstawowa

1 Andrei Besedin: How to Learn Microsoft Visio Quickly!, PublishDrive, 2018

Literatura uzupetniajaca

1 Stan Gibilisco: Schematy elektroniczne i elektryczne. Przewodnik dla poczatkujgcych, HELION 2014

2 Doug Lowe: Sieci komputerowe dla bystrzakéw, HELION 2019

Zrédta dodatkowe

1 home.pl/ms-visio

2 books.google.pl

Warunki zaliczenia
Zaliczenie przedmiotu nastepuje na podstawie samodzielnego projektu przygotowanego przez studenta. Przy ocenie koficowej brana jest takze pod
uwage obecnos¢ i aktywno$¢ studentéw na zajeciach.

Przyktady pytan zaliczeniowych
1. Wykona¢ schemat blokowy przyktadowego algorytmu
. Narysowac¢ rozktad pomieszczen z uwzglednieniem drzwi i okien
. Zwymiarowa¢ pomieszczenie (lub kilka)
. Narysowa¢ schemat sieci z wstawionymi serwerami réznych typéw
. Uzupei¢ opis jednego z serwerdw kilkoma polami dotgczonej do niego bazy danych
. Narysowac¢ szafe serwerowg z przyktadowym wyposazeniem
. Wstawi¢ legende z uporzadkowanymi alfabetycznie elementami
. Narysowac¢ stojak serwerowy z przyktadowym wyposazeniem
. Zwymiarowaé szafe serwerowg z rozktadem wyposazenia
10. Zwymiarowac¢ stojak serwerowy z rozktadem wyposazenia
11. Utworzy¢ schemat sieci komputerowej, z uwzglednieniem potgczen komputeréw

O©oO~NOOOORAWN

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 30¢g 169 30¢g 16 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 8¢9 59 8¢
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 8¢9 59 8¢
Przygotowanie sie do kolokwiow
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 29 8¢9 29 8¢
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy 8¢ 10g 849 10 g
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

509 50 g 509 509

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

zna metody i narzedzia do tworzenia K_WO05| C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2

dokumentacji technicznej




potrafi tworzy¢ dokumentacje techniczng z K_U05 | C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2
uzyciem poznanych narzedzi
jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb K_KO04 | C1-C8 MP1, MC1 MO1, MO2

przedsigbiorczy w dziedzinie dokumentowania
projektéw sieci komputerowych z zastosowaniem
systemoéw cyfrowej dokumentacji technicznej




Nazwa zajec:

Bazy danych Database systems
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2023/2024
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
1 E - egzamin 5 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Projekt Suma godzin:
30/16 30/16 15/8 75/40
Specjalnosé:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz. Andrzej Ulicki

Opis zajec:
Celem przedmiotu jest zapoznanie studentéw z systemami relacyjnych baz danych i ich podstawowymi implementacjami dostepnymi na rynku. W
ramach zaje¢ omoéwione zostato pojecie baz danych ze szczeglnym uwzglednieniem baz relacyjnych ujetych w ramach relacyjnego modelu danych
oraz teorii baz relacyjnych. Poszczegodlne aspekty systemu zostaty przedstawione przez pryzmat jezyka SQL (ang. Structured Query Language), ktéry
jest podstawowym jezykiem wykorzystywanym w zarzgdzaniu bazami danych. W kursie zaprezentowany zostat peten cykl zycia systemoéw relacyjnych
baz danych, od ich projektowania poprzez tworzenie struktur do wykorzystania w przetwarzaniu danych. Podstawowym narzedziem wykorzystywanym
w kursie jest system Microsoft SQL Server z Management Studio.

Cele dydaktyczne:

Zdobycie przez studentéw wiedzy z zakresu technologii relacyjnych baz danych w celu wypracowania umiejgtnosci jej wykorzystania przy tworzeniu
systemoéw informatycznych

Zdobycie przez studentéw wiedzy z zakresu budowy oraz wykorzystania mechanizméw systeméw relacyjnych baz danych oraz struktury jezyka SQL,
ktory wprowadza unifikacje w komunikacji z nimi.

Wypracowanie umiejetnosci projektowania struktur relacyjnych baz danych oraz ich implementacji przy zastosowaniu jezyka SQL. Zdobycie
umiejetnosci w zakresie tworzenia zapytan SQL w celu pozyskania informacji na podstawie danych zgromadzonych w bazie

Wypracowanie umiejetnosci samodzielnego zdobywania wiedzy z zakresu relacyjnych baz danych

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |praca ze zrédtem elektronicznym MO1 |egzamin pisemny

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne MO2 |praca projektowa

MC2 |projekt MO3 [sprawozdanie z ¢wiczen
Wyktad

Podstawy relacyjne bazy danych

Relacyjny model danych

Teoria projektowania relacyjnych baz danych

Wysokopoziomowy model relacyjnych baza danych

Woprowadzenie do jezyka SQL

Podstawowe zapytania DQL

Ztozone zapytania DQL

Zarzadzanie strukturami danych w bazie, zapytania DDL

Zarzgdzanie danymi w bazie, zapytania DML. Zarzgdzanie transakcjami

Ztozone przyktady zapytan DQL, DDL i DML

Programowanie w T-SQL

Procedury sktadowane

Dziatanie kursoréw

Wyzwalacze

Zarzadzanie transakcjami

XML i JSON

Globalizacja i lokalizacja

Cwiczenia

DQL, zapytania proste

DQL, zapytania ztozone

DQL, operacje mnogosciowe

DQL, funkcje agregujace

DQL, tgczenie tabel

DDL, zarzgdzanie tabelami

DDL, zarzgdzanie indeksami, sekwencjami i widokami

DML, zazrzgdzanie danymi

T-SQL, typy danych

T-SQL, stowa kluczowe i zarezerwowane

T-SQL, warunki, grupowanie wyrazen, petle

T-SQL, proceudry

T-SQL, kursory

T-SQL, wyzwalacze (triggery)

T-SQL, transakcje

T-SQL, zarzgdzanie danymi w foramcie XML i JSON

T-SQL, zestawy i sekwencje

Projekt

Omowienie tematéw, zakreséw i wymagan dotyczgcych projektow

Zaprojektowanie struktury tabel, indeksow i widokéw, sekwenciji i wyzwalaczy

Implementacja projektu, tworzenie tabel, indekséw i widokow

Implementacja projektu, tworzenie sekwencji i wyzwalaczy

Opracowanie danych testowych

Przeprowadzenie testow z wykorzystaniem

QOdbidr i ocena projektow




Literatura podstawowa

1 Pelikant A., 2021 r., MS SQL Server. Zaawansowane metody programowania., Wyd. Helion

2 Forta B., 2017 r., SQL Server i T-SQL w mgnieniu oka., Wyd. Helion

3 Hughes S., Jorgensen A., 2020 r., Hands-On SQL Server 2019 Analysis Services., Wyd. Packt Publishing

4 Gorman K., Hirt

Literatura uzupetniajaca

1 http://learn.microsoft.com, SQL Server technical documentation, verl6

2 http://learn.microsoft.com, Transact-SQL reference (Database Engine), verl6

3 http://learn.microsoft.com, XQuery Language Reference (SQL Server), verl6

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest zdobycie w stopniu przynajmniej podstawowym wiedzy na temat budowy oraz mechanizmoéw relacyjnych baz
danych, struktury jezyka SQL i T-SQL. Zdobycie w stopniu przynajmniej podstawowym umiejetnosci w zakresie projektowania baz danych oraz

postugiwania sie jezykiem SQL i T-SQL w celu ich tworzenia jak réwniez pozyskiwania informacji na podstawie zgromadzonych danych. Nabycie w
stopniu zadowalajgcym kompetencji w zakresie samodzielnego zdobywania wiedzy z zakresu relacyjnych baz danych

Przyktady pytan zaliczeniowych

Omowi¢ warunki jakie powinna spetnia¢ relacja w postaciach normalnych

Omowi¢ podstawowe elementy instancji bazy danych MS SQL

Utworzy¢ zapytanie SQL, ktére wyswietla dane oraz wynagrodzenia pracownikéw, ktorzy zarabiajg wiecej niz wynosi $rednia ptaca w ich dziatach(!
Omoéwi¢ importowanie danych bezposrednio z polecen T-SQL bez korzystania z ustug SQL Server Integration Services

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Projekt Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 16g[ 30g 169 159 849 759 40 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 249 59 199 29 109 179 539
Przygotowanie sie do zaje¢
Przygotowanie sie do kolokwiow
Realizacja zadanych éwiczen i zadan
Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen 89 79 8¢9 79
Przygotowanie projektu / pracy 25¢g 25¢9 25¢9 25¢9
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

4049 40g| 439 42 g 429 43g| 125¢g 1259

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

Zna i potrafi scharakteryzowa¢ warunki jakie K_W01{wW1,w2 MP1 MO1
powinny spetnia¢ relacje dla poszczegdinych
poziomoéw postaci normalnych
Zna i potrafi scharakteryzowa¢ grupy polecen K_WO03|(W5-W9 MP1 MO1
jezyka SQL i T-SQL
Potrafi przetwarza¢ dane w bazie z K_U05 [CW1-CW8 MC1 MO3
wykorzystaniem polecen jezyka SQL i T-SQL
Potrafi projektowac i tworzy¢ struktury baz K_U11 (P2-6 MC2 MO2
danych przy wykorzystaniu jezyka SQL i T-SQL
W sposob systematyczny rozszerza swojg U_KO07 [CW1-CW8 MC1 MO3

wiedze z zakresu relacyjnych baz danych




Nazwa zajeé:

InZzynieria oprogramowania Software Enginnering
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Ill] Z - zaliczenie na ocene 4 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz.. Mariusz Sochacki

Opis zajec:
Przedmiot "Inzynieria Oprogramowania" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy przynajmniej w podstawowym zakresie znaja
metody wytwarzania oprogramowania. Celem przedmiotu jest poznanie nowoczesnych metod wytwarzania oprogramowania, zgodnie ze standardami
okreslonymi przez miedzynarodowe organizacje zajmujgce sie dziedzing inzynierii oprogramowania. Kurs jest nastawiony na poznaniu metod
tworzenia dokumentacji od etapu analizy do rozwoju oprogramowania.. Po ukonczeniu kursu studenci zapoznajg sie ze znajomoscig wykorzystania
MS Visio w zakresie budowy diagraméw UML, wykorzystania Enterprise Architect w dokumentowaniu i wytwarzaniu oprogramowania. Ponadto
studenci zapoznajg sie z wykorzystaniem wzorcéw projektowych w wytwarzaniu oprogramowania, budowy systemoéw rozproszonych oraz
metodologiami prowadzenia projektow informatycznym. Umozliwi to studentom, uczestniczenie w projektach informatycznych majgcych na celu
wytwarzanie oprogramowania, przygotowanie do funkcji analityka systeméw informatycznych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci poprawnego projektowania oprogramowania; wybierania narzedzi wspomagajgcych budowe oprogramowania;
doboru modelu procesu wytwarzania oprogramowania; specyfikowania wymagan dotyczacych oprogramowania i przeprowadzania ich przegladu;

Znajomo$¢ budowy oprogramowania oraz wykorzystanie wzorcéw projektowych w jego wytwarzaniu.

Uzyskanie ogolnej wiedzy z zakresu inzynierii programowania, w tym w szczegélnosci projektowania oprogramowania i wybierania narzedzi
wspomagajgcych budowe oprogramowania.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobéw postepowania w trakcie formutowania planu tworzenia oprogramowania, jego oceny i testowania.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MS2  [burza mézgow MO1 |przygotowanie do zaje¢
MP2 |objasnienie MO2 aktywnos¢ w trakcie zaje¢
MP3 |praca ze zrédtem elektronicznym MO3  |kolokwium pisemne

MP4  |opis

MP5 |opowiadanie

MC1 |¢éwiczenie praktyczne
MS1 |metoda sytuacyjna
Wyktad

W1 Wprowadzenie do Inzynierii Oprogramowania. Budowa wymagan.

W2 Wykorzystanie UML - modele behawioralne

W3 Wykorzystanie UML - modele strukturalne

W4 Wykorzystanie wzorcow projektowych

W5 Walidacja i testowanie oprogramowania

W6 Wykorzystanie API

W7 Wprowadzenie do zarzadzania projektem informatycznym

W8 Rozwoj oprogramowania

Cwiczenia

C1l Cwiczenia z tworzenia specyfikacji wymagan

Cc2 Cwiczenia z wykorzystania narzedzi CASE.

C3 Cwiczenia z wykorzystania diagraméw UML behawioralnych

C4 Cwiczenia z wykorzystania diagraméw UML strukturalnych

C5 Cwiczenia z testowania oprogramowania

C6 Cwiczenia z inspekgji kodu

Cc7 Cwiczenia wspierajgce zarzadzanie projektem

C8 Komunikacja miedzy systemami rozproszonymi

Literatura podstawowa

1 Jaszkiewicz A.: Inzynieria oprogramowania. Helion, Gliwice 1997.

2 Sommerville I.: Software Engineering, Tenth Edition,Pearson Education Limited 3025

3 Karl E Wiegers, Joy Beatty, Specyfikacja oprogramowania. Inzynieria wymagan. Helion 2014

Literatura uzupetniajaca

1 Koszlajda A.: Od pomystu do przemystu Projekty IT w praktyce, Helion, Gliwice, 2019

2 Wrycza S.: UML 2.1, Helion, Gliwice, 2006

3 Erich Gamma Ralph Johnson Richard Helm, John Vlissides: DESIGN PATTERNS: ELEMENTS OF REUSABLE OBJECT-ORIENTED SOFTWARE,
ADDISON WESLEY PUB CO INC, 1994

4 Lehman, M.M.; Belady, L.A.: Program evolution : processes of software change. London: Academic Press Inc, 1985

Zrodta dodatkowe

1 https://support.office.com/pl-pl/article/diagramy-uml-w-programie-visio-ca4e3ae9-d413-4c94-8a7a-38dac30chbed6

2 https://www.omg.org/

3 https://www.omg.org/spec/UML

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym posiadanie umiejetnosci modelowania i analizy systeméw w szczegdlnosci z
wykorzystaniem narzedzi do rysowania diagraméw UML. Ponadto potrafi wykorzysta¢ wzorce projektowe oraz API. Potrafi réwniez zaplanowac cykl
Zycia oprogramowania w tym testowanie, zarzgdzanie zmiang oraz posiada podstawowe informacje nt. struktury projektu.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Omoéw z jakich etapow sktada sie model kaskadowy oraz czym sie charakteryzuje?
Poréwnaj wykorzystanie diagraméw UML sekwencji oraz aktywnosci
Wykonaj diagram przypadkéw w oparciu o opis wymagan systemow.




Przygotuj scenariusz testowy dla wskazanego opisu wymagan.
Opisz w jakim celu wykorzystasz wzorzec projektowy Adapter.

Przygotuj diagram klas w oparciu o opis.
Czym jest utrzymanie oprogramownia?
Podaj przyktady metodyk zwinnych.

Podaj przyktad jezykéw wykorzystywanych w komunikacji miedzy systemami rozproszonymi.
Czym jest i jakie sg zalety i wady wykorzystania REST API

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

309

16 g

309

16 g

60 g

32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

89

89

89

169

169

Przygotowanie sie do zaje¢

10 g

10g

209

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

69

69

69

69

129

129

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

10 g

69

10 g

129

209

509

509

509

509

100 g

100 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

rozumie i opisuje podstawowe cechy wytwarzania
oprogramowania

K_Wo3

W2-w8

C1-C8

MP1,MP2,MP4,MC1,MS1

MO1,M02,M03

zna i rozréznia wykorzystanie wzorcow
projektowych w wytwarzaniu oprogramowania

K_WO04

w1i,w4

Ce6,C8

MP1,MP2,MP4,MC1,MS1

MO1,M02,M0O3

Planuje czynnosci w realizacji prac zwigzanych z
wytwarzaniem oprogramowania

K_W05

W1-w8

C1-C8

MP1,MP4,MP5,MC1,MS1

MO1,M02,M03

wykorzystuje miedzynarodowe notacje
wykorzystywane do projektowania
oprogramowania

K_W06

W2-W3

C2-C4

MP1,MC1,MS1

MO1,M02,MO3

zna podstawowe ekonomiczne i prawne
uwarunkowania wykorzystania wzorcow
projektowych

K_Wo8

W4,w7

Cc8

MP1,MP2,MP3,MC1

MO1,M02,M03

rozréznia licencje oprogramowania i wie jakie
narzedzia wspierajgce projektowanie moze
wykorzysta¢ bezptatnie lub wymagaja
komercyjnych licencji

K_W09

W2-Ww4

C1-C8

MP1,MP2,MP3,MC1

MO1,M02,M03

korzysta z portali miedzynarodowych organizacji
stanowigcych standardy notacji UML (OMG) oraz
innych zroédet w celu poréwnania ré6znych
rozwigzan i wyboru najkorzystniejszego

K_U01

W2-W5

C2-C4

MP1,MP4,MP5MC1, MS2

MO1,M02,M03

korzysta z narzedzi wspierajgcych analize
oprogramowania jak réwniez narzedzia
wspierajgce podejmowanie decyzji przy
wytwarzaniu oprogramowania i wykorzystania
odpowiednich narzedzi

K_U02

W1-W3

C2-C4

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,M02,M03

potrafi wtasciwie dobraé narzedzia do realizacji
typowych zadan dla inzynierii oprogramowania

K_U04

W1-w8

C1-C8

MP2,MP4,MP5,MC1,MS1

MO1,M02,M03

potrafi dokona¢ krytycznej analizy systemoéw
informatycznych, szczegdlnie w zakresie
wykorzystania odpowiednik technik analitycznych
oraz programistycznych

K_U10

W2-W6

C1-C8

MP1,MP2,MC1,MS2

MO1,M02,M03

projektuje systemy oraz okresla zasady
wytwarzania oprogramowania poprzez wiasciwe
wykorzystanie wzorcow oraz standardéw analizy i
wytwarzania oprogramowania

K_U11

W1-W6

C1-C8

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,M02,M03

potrafi zastosowa¢ odpowiednie technologie do
komunikacji systemoéw rozproszonych

K_U12

W6 C8

MP1,MP3,MP4, MC1,MS1

MO1,M02,M03

potrafi wykorzysta¢ komunikacje poprzez SOAP
oraz REST API

K_U14

W6 C8

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,M02,M03

potrafi organizowac¢ prace wytwarzania i rozwoju
oprogramowania

K_U17

ws C7

MP1,MP5,MC1, MS1

MO1,M02,M03

jest gotéw do rozwigzywania problemoéw
praktycznych, korzystajac samodzielnie z
dostarczonych materiatéw lub korzystajgc z
konsultacji wyktadowcy oraz przygotowuje sie do
wlasciwej realizacji zadan podczas testow

K_K02

W1-W5

C1-C8

MP1,MP2,MP3, MC1,MS2

MO1,M02,M03

jest gotéw do dzielenia sie swojg wiedzg i
umiejetnosciami na rzecz srodowiska grupy
studenckiej, publikujac na forum dyskusyjnym
wpisy z rozwigzaniami zadan problemowych

K_KO3

w4 C1-C8

MP1,MP2,MP5,MC1,MS1

MO1,M02,M0O3

docenia zalety i dostrzega wady wolnego
oprogramowania oraz uzmystawia sobie
spoteczng role programistéw opracowujgcych
wzorce projektowe oraz narzedzia wspierajgce
wytwarzanie oprogramowania

K_KO5

w4 C1-C8

MP1,MP2,MC1,MS1

MO1,M02,M0O3




rozumie potrzebe samorozwoju i potrafi
wykorzysta¢ nowoczesne technologie
informacyjne do ciggtego zdobywania informac;ji
na tematy zawodowe w zwigzku z blyskawiczng
zmiang wykorzystywanych w informatyce
technologii oraz oprogramowania

U_KO07 (W1-w8 C1-C8

MP1,MP2,MP4,MP5,MC1,MS2

MO1,M02,M03




Nazwa zajeé:

Komunikacja czlowiek - komputer Human-Computer Communication
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
1V| Z - zaliczenie na ocene 4 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Projekt Suma godzin:
15/8 30/16 15/8 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
drinz. Robert Zak

Opis zajec:
W ramach przedmiotu studenci otrzymuja teoretyczne podstawy niezbedne dla nabycia podstawowych umiejetnosci i kompetencji w zakresie
komunikacji cztowiek-komputer. Celem zaje¢ wyktadowych jest ukazanie procesu projektowania rozwigzan informatycznych z punktu widzenia
przysztego uzytkownika (UX) oraz jego interakcji z systemem (Ul). W tym celu studenci ucza sie wspotpracy z biznesem i odkrywania potrzeb klienta,
zapoznajg sie z nowoczesnymi metodami organizacji pracy przy pomocy tablicy Kanban, wykorzystujg szablony mapy empatii, szablony persony oraz
matryce propozycji wartosci. W trakcie éwiczen studenci realizujg praktyczne zadanie w wyspecjalizowanych aplikacjach: planuja dziatania, zdobywajg
informacje od uzytkownikéw, formutujg wizje systemu, wypetniaja wymienione wczesniej szablony, budujg diagramy z wykorzystaniem jezyka UML,
projektuja interfejs uzytkownika, testujg opracowane prototypy. Dzieki temu studenci nabywajg umiejetnos¢ prototypowania interfejséw graficznych dla
aplikacji okienkowych, internetowych oraz mobilnych w wybranych narzedziach programistycznych z zachowaniem obowigzujgcych w tym zakresie
standarddw.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie podstaw teoretycznych i metodologicznych niezbednych dla prawidiowego projektowania, tworzenia i oceny funkcjonowania komunikacji
cztowiek - komputer oraz praktyczne wykorzystanie wiedzy podczas realizacji typowych zadan UX/UI designera.

Uzyskanie podstawowej wiedzy w zakresie zasad projektowania interakcji i komunikacji cztowiek - komputer zgodnie z aktualnym stanem wiedzy oraz
obowigzujgcymi standardami.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie projektowania systemow informatycznych (Ul design) w oparciu o wywotywaniu pozytywnych wrazen u
uzytkownikéw - "user experience design" (UX design).

Uzyskanie kompetencji spotecznych w zakresie wspotpracy pomiedzy projektantem systemu informatycznego a uzytkownikami systemu.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |praca ze zrédtem elektronicznym MO1 |kolokwium pisemne
MP2 |objasnienie MO2 |[sprawozdanie z ¢wiczen
MP3 |opis MO3 |praca projektowa

MP4  |studium przypadku
MC1 |¢éwiczenie praktyczne

MC2 |projekt
MS1 |metoda sytuacyjna
Wyktad

W1  Modele procesu komunikowania.

w2 Etapy i modele projektowania aplikacji.

W3 Projektowanie oparte na wywotywaniu pozytywnych wrazen u uzytkownikéw (UX design).

w4 Poznawanie potrzeb klienta i jego opisanie (design thinking, persony).

W5  Wymagania normatywne.

W6 Projektowanie interfejsu uzytkownika (Ul design) - heurystyki Nielsena, Normana oraz Tognazziniego.

W7 Podstawy projektowania - zasada Gestalt, psychologia barw, typografia.

W8 Wzorce projektow Ul.

W9  Testowanie aplikacji.

Cwiczenia

C1 Przedstawienie problemu inzynierskiego.

Cc2 Praca z tablicg kanban i programami tego typu (np. Trello, Assana).

C3 Lista zadan do wykonania

C4 Analiza problemu - sformutowanie wizji, user stories, mapa empatii, persony, matryca propozycji wartosci.

C5 Praca w programach wizualizacji koncepcji w jezyku UML - diagramy przypadkéw uzycia, diagramy ERD, struktura witryny.

C6 Przygotowanie prototypéw aplikacji (wireframe) aplikacji internetowe;.

C7 Wykorzystanie zasad projektowania wizualnego oraz heurystyk (dobrych praktyk).

Cc8 Dobdr kolorystyki aplikacji, sprawdzanie spetniania standardu WCAG 2.0 oraz WAI.

C9 Dobdr grafiki oraz przygotowanie ikony aplikacji.

C10  Projektowanie prototypéw aplikacji w wybranych aplikacjach.

Cl1l1  Projektowanie oraz realizowanie testowania i oceniania opracowanego interfejsu uzytkownika.

Projekt

P1 Podziat na zespoty projektowe oraz przydziat tematéw do realizacji.

P2 Analiza zagadnienia - opracownie wizji aplikacji internetowej.

P3 Przygotowanie mapy empatii uzytkownikéw, person, matrycy propozycji wartosci, diagraméw UCD, ERD, struktury aplikacji.

P4 Przygotowanie Ul Kit: kolory, zdjecia, czcionki, ikony.

P5 Opracownie interfejsu uzytkownika.

P6 Zaplanownie interfakcji w prototypie.

P7 Testowanie interfejsu uzytkownika.

P8 Ztozenie dokumentacji i zespotowa prezentacja projektu.

Literatura podstawowa

1 kurs e-learningowy na platformie WLODEK

2 M. Ritter, C. Winterbottom, UX w projektowaniu witryn internetowych, Helion 2018

3 C. Badura, UX Ul Design zoptymalizowany. Manual Book, Helion 2019

4 C. Badura, UX Ul Design zoptymalizowany. Workshop Book, Helion 2019

5 M. Bartyzel, Oprogramowanie szyte na miare. Jak rozmawia¢ z klientem, ktéry nie wie, czego chce. Wydanie Il rozszerzone, Helion OnePress 2015

Literatura uzupetniajaca

[ 1 M. Sikorski, Interakcja cztowiek - komputer, Wydawnictwo PJWSTK 2010




2 B. Michalska-Dominiak, P. Grocholinski, Poradnik design thinking, Onepress 2019

3 S. Krug: Nie kaz mi mysleé, O zyciowym podejsciu do funkcjonalnosci stron internetowych, Wyd. Ill. Helion 2014

4 R. Hoekman jr: Magia interfejsu — Praktyczne metody projektowania aplikacji internetowych. Helion 2010

5 J. Beaird, Niezawodne zasady web designu. Projektowanie spektakularnych witryn internetowych. Helion 2012

6 Podrecznik projektantow WWW. Badz profesjonalistg w dziedzinie projektowania! Smashing Magazine. Helion 2013

7 R. Camey (red.): Jak zatozy¢ strone internetowa. Specjalne wydanie magazynu T3 nr 1/2015, AVT-Korporacja

8 S. Krug, Przetestuj ja sam! O funkcjonalnosci stron internetowych. Helion 2010

Zrédta dodatkowe

1 T. Karwatka, Efektywne i intuicyjne serwisy WWW. kurs elektroniczny http://www.webusability.pl/kurs-usability

2 T. Karwatka, User-Centered Design (UCD) — Projektowanie zorientowane na uzytkownika. http://www.webusability.pl

3 M. Mikowska.

4 M. Koralewski, P. Nowak, Podstawy User Experience w projektowaniu stron WWW. PARP 2012

5 http://blog.tiger.com.pl/projektowanie-gui/

6 http://designbeep.com/2011/06/06/great-examples-of-eye-tracking-studies-for-blogs-and-websites/

7 http://www.uxbooth.com/articles/mobile-design-patterns/

8 https://developer.android.com/

9 https://www.nngroup.com/articles/ten-usability-heuristics/

10 https://www.webfx.com/blog/web-design/mobile-ui-design-patterns-inspiration/

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat opracowywania interfejséw uzytkownika z
uwzglednieniem specyfiki komunikacji cztowiek - komputer. Sprawdzenie uzyskania efektéw uczenia sie odbywa sie poprzez test sprawdzajgcy
uzyskang wiedze, realizacje zadanych ¢wiczen na platformie oraz przygotowanie zespotowego projektu wraz ze ztozeniem dokumentacji. W zaleznosci
od uzyskanych wynikéw, przeliczanych w proporcjach: test 30%, ¢wiczenia 30% , projekt 40% ), student uzyskuje ocene:

do 50% - 2,0

od 50% do 60% - 3,0
od 60% do 70% - 3,5
od 70% do 80% - 4,0
od 80% do 90% - 4,5
90% i wiecej 5,0.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Przedstawi¢ modele procesu komunikowania z wykorzystaniem $rodkéw technicznych.

Podac¢ przyktady serwiséw internetowych wykorzystujgcych nowoczesne modele komunikacyjne.
Omowi¢ metody zdobywania informacji oraz formutowania misji.

Do czego stuza: mapa empatii, szablon persony, matryca propozycji wartosci.
Wykorzystanie heurystyk Nielsena w projektowaniu interfejsow uzytkownika.
Omoéwi¢ metody doboru kolorystyki aplikacji w zaleznosci od tematyki aplikacji / strony www.
Dokona¢ oceny ergonomii interfejsu uzytkownika wybranej aplikacji przy pomocy listy kontrolnej Ravdena Johnsona.
Omoéwi¢ wytyczne projektowania GUI zgodne z zasadg GESTALT.

Dopasowac wzorce projektowe do charakterystycznych akcji uzytkownika.
Praktyczne wykorzystanie diagramu Gutenberga w organizacji interfejsu uzytkownika.
Rd&znice pomigdzy aplikacjami okienkowymi i internetowymi ze wzgledu na interakcje z uzytkownikiem.

Ocena wybranej witryny internetowej na podstawie testu Kruga.

Omoéwi¢ zasady opracowywania: strony gtéwnej, nawigacji, formularzy www.
Wykona¢ projekt interfejsu uzytkownika w aplikacji Figma.

Wykorzystanie gestéw do sterowania aplikacjami mobilnymi.
Zaprojektowa¢ testowanie aplikacji z wykorzystaniem najszerszej gamy metod i narzedzi.

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Projekt Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g/ 30g 169 15¢g 8¢ 60 g 32¢g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 12 g 59 10g 159 22 g
Przygotowanie sie do zaje¢
Przygotowanie sie do kolokwiow 5¢ 12 g 549 12 g
Realizacja zadanych ¢wiczen i zadan 15¢g 249 159 24 g
Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen
Przygotowanie projektu / pracy 59 109 59 10 g
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

30g 32g| 55¢g 60 g 15¢g 8g| 100g 1009

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztatcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

zna i rozumie aspekty projektowania komunikacji |K_WO03|W1-W3 MP1, MP2, MP3 MO1, MO2
czlowieka z systemem informatycznym
zna podstawowe zagadnienia wystepujgce w K_W04(W2-w9 MP1, MP2, MP3 MO1, MO2
procesie projektowania systemoéw
informatycznych oraz ich testowania
zna podstawowe metody, techniki i narzedzia K_WO05(W3-W8 MP1, MP2, MP3 MO1, MO2
stosowane podczas projektowania systemow
informatycznych
zna standardy i normy techniczne wystepujace  |K_WO06|W5-W8 MP1, MP2, MP3 MO1, MO2
podczas opracowywania interfejsu uzytkownika
zna typy licencji umozliwiajgce wykorzystywane |K_WO09(W7 MP1, MP2, MP3 MO1, MO2
elementoéw graficznych w projektach interfejsu
zna zagadnienia zwigzane z procesem U w1l (Wi MP1, MP2, MP3 MO1, MO2
komunikowania sie 1
potrafi integrowa¢ uzyskane informacje z K_U02 | C5 MC1, MC2 MO2
wczesniej realizowanych zaje¢ z nowg wiedzg i
umiejetnosciami przy wykonywaniu zadan
projektowych




potrafi dobra¢ odpowiednie narzedzia do K_U04 | C1-C9 MP2, MP3, MP4, MC1, MC2, MO2
realizacji zadania inzynierskiego MS1

potrafi zaplanowaé proces testowania K_U06 | C11 MC1, MC2, MS1 MO2
zaprojektowanego interfejsu uzytkownika

potrafi w pracy informatyka dostrzec aspekty K_U08 | C4, C8, C11 MP2, MP3, MP4, MC1, MC2, MO1, MO2
pozatechniczne, takie jak empatia, psychologia MS1

barw, eyetracking

potrafi oceni¢ interfejs uzytkownika aplikacji K_Ul0| C7,C11 MP3, MC1, MC2 MO2
dzieki wykorzystaniu formularza Ravdena-

Johnsona

potrafi zaprojektowac interfejs uzytkownika K_Ul1 | C1-Ci1 MP2, MP3, MP4, MC1, MC2, MO2
systemu informatycznego na podstawie MS1

poznanych potrzeb uzytkownika

potrafi zaplanowa¢ wlasng prace i kontrolowac jej|K_U17 | C2 MC1, MC2 MO2
realizacje przy pomocy tablicy kanban

rozumie potrzebe wykorzystania wzorcéw K_K02 [W6-W8 C4-C8 MP1, MP2, MP3, MP4, MC1, MO1,M02

opracowanych przez ekspertéw z réznych
dziedzin podczas rozwigzywania problemoéw
informatycznych

MC2, MS1




Nazwa zajeé:
Realizacja projektu informatycznego

Implementation of an IT project

Kierunek:

Obowiazuje od roku ak.

Informatyka 2019/2020
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
1V| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr Marcin Zawadzki

Opis zajec:

Na zajeciach bedzie wprowadzenie do zarzgdzania projektami, metodyki zarzadzania projektami oraz obszaréw proceséw dotyczace zarzadzania
integracja, zakresem, czasem, kosztami, jakos$cig, zasobami ludzkimi, komunikacjg, ryzykiem, zaméwieniami. Zasady szacowania oraz zarzadzania

zmiang w projekcie informatycznym.

Cele dydaktyczne:

Ukazanie problematyki zarzgdzania projektami informatycznymi, oméwienie obszaréw zarzgdzania projektem oraz ich powigzan i kontekstu.

Poznanie zagadnien i standardéw umozliwiajgcych efektywne zarzgdzanie wytwarzaniem i ewolucjg oprogramowania systemu.

Przygotowanie do samodzielnego i $wiadomego wspdtudziatu w planowaniu i prowadzeniu projektéw informatycznych.

Samodzielne radzenie sobie w sytuacji trudnej poprzez analizg problemu oraz pomoc w jego rozwigzaniu przy pomocy dostepnych zrédet informaciji.

Metody dydaktyczne:

Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MS1 |wykiad problemowy MO1 |kolokwium pisemne
MP2 |objasnienie MS2  |burza mézgéw MO2 |egzamin ustny
MP3 |praca ze zrédiem drukowanym MS3 |dyskusja dydaktyczna MO3 |praca projektowa
MP4 |praca ze zrédtem elektronicznym

MC1 |¢Ewiczenie praktyczne

MC2 |projekt

Wyktad

w1 Wprowadzenie do zarzgdzanie projektem informatycznym

w2 Planowanie projektu informatycznego

W3 Wybrane aspekty zarzgdzania projektami informatycznymi

W4  Standardy i metodyki zarzgdzania

Cwiczenia

C1 Warsztaty dotyczgce zarzgdzania konkretnym projektem

c2 Wybdr projektu przez poszczegdlne zespoty projektowe.

C3 Opracowanie zasad prowadzenia projektu wedtug réznych metodyk

C4 Warsztaty dotyczgce poszczegdlnych etapow projektu.

C5 Przygotowanie dokumentacji projektu.

C6 Prezentacja wynikéw.

Literatura podstawowa

1 Werewka, J., Lewicka, D., & Zakrzewska-Bielawska, A. F. (2012). Zarzadzanie projektami w przedsigbiorstwie informatycznym:

Metodologia i strategia zarzgdzania (T. 1). Krakéw: Wydawnictwa AGH.

2 Werewka, J., Nalepa, G. J., Turek, M., Wiodarek, T., Bobek, S., & Kaczor, K. (2012). Zarzgdzanie projektami w przedsigbiorstwie informatycznym:
Zarzadzanie projektami i procesami wytwarzania oprogramowania (T. 3). Krakéow: Wydawnictwa AGH.

3 Werewka, J., Tadeusiewicz, R., Rogus, G., & Skrzynski, P. (2012). Zarzagdzanie projektami w przedsiebiorstwie informatycznym:
Pozyskiwanie wiedzy i modelowanie biznesowe (T. 2). Krakéw: Wydawnictwa AGH.

Literatura uzupetniajaca
Zrédta dodatkowe

1 Tomasz Kruzel, & Jan Werewka. (2011). Application of BPMN for the PMBOK standard modelling to scale project management efforts in IT
enterprises. http://doi.org/10.13140/RG.2.1.1129.1364

2 Werewka, J., Szwed, P., & Rogus, G. (2010). Integration of classical and agile project management methodologies based on ontological model.

Production engineering in making, 7-28.

3 Rogus, G., Szwed, P., & Werewka, J. (2010a). Ontology based alignement of classic and agile project management for an it enterpris.
Zeszyty Naukowe Wydziatu ETI Politechniki Gdanskiej. Technologie Informacyjne, (T. 19), 345-350.

Warunki zaliczenia

Ocena wyznaczana na podstawie $redniej ocen z projektu (przygotowania dokumentacji projektowej, prezentacji projektu i aktywnosci przy rozwijaniu

projektu) oraz z zaliczenia.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Co to jest zarzgdzanie projektem?

Jakie sg czynniki ryzyka w zarzadzaniu projektem?
Jakie znasz schematy zarzgdzania projektem?

Co to jest kamien milowy?

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wykiad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8gl 30g¢g 169 459 24 g
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 5¢g 59 59
Przygotowanie sie do zaje¢ 59 5¢g 59 59
Przygotowanie sie do kolokwiow 10g 10g 10g 10 g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 119 59 11g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy 59 20g 59 20 g
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie




[ 154 8g[ 60g] 67 g | [ 754 75 g]

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania
Posiada wiedze na temat metodyki PMBOK i K_W01(W1-W4 C1-C5 MP1, MP2, MP3, MP4, MS1, MO1-MO3
relacji PMBOK do metodyki SCRUM MS2, MS3
Posiada wiedze na temat obszaréw wiedzy K_WO03(W1-W4 C2-C4 MP1, MP2, MP3, MP4, MS1, MO1-MO3
zarzadzania projektami, a w szczegélnosci MS2, MS3
zarzadzania interesariuszami, jakoscia,
zasobami ludzkimi, ryzykiem, kontraktami, itp.
Potrafi wybra¢ metode zarzadzania projektemi [K_UO01 (W1-W4 C1-C5 MC1, MC2 MO1-MO3
dostosowa¢ do potrzeb konkretnego projektu
Potrafi w zespole przeprowadzi¢ konkretny K_U03 (W1-W4 C1-C5 MC1, MC2 MO1-MO3
projekt i przygotowa¢ podstawowg dokumentacje
projektowa
Potrafi dokona¢ wstepnej analizy ekonomicznej |K_U09 | C4-C5 MC1, MC2 MO1-MO3
przedsigwzigcia na podstawie przydziatu zadan i
zasoboéw do projektu
Jest gotéw do wspodtpracy z cztonkami zespotu w |[K_K02 | C1-C5 MS1, MS2, MC1, MC2 MO1-MO3

celu rozwigzania zadania projektowego i
zasiegania opinii ekspertéw w przypadku
trudnosci




Nazwa zajeé:

Podstawy technologii internetowych Basics of Web Technology
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
Il| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
drinz. Robert Zak

Opis zajec:
W ramach przedmiotu "Podstawy technologii internetowych" studenci nabywaja umiejetnosci budowania stron internetowych przy pomocy jezyka
HTML, styléw kaskadowych, jezyka JavaScript oraz dostepnych bibliotek i frameworkéw typu jQuery czy Bootstrap. Studenci w trakcie zaje¢ poznajg
podstawowe polecenia oraz ¢wicza praktycznie ich wykorzystanie na stronach internetowych. Przygotowany kurs e-learningowy zawiera wiec opis
znacznikow i polecen, przyktady ich wykorzystania, pytania kontrolne oraz praktyczne przyktady do wykonania. Po ukonczeniu zaje¢ studenci
dysponujg podstawowg wiedzg z zakresu budowania stron internetowych i sg przygotowani do realizacji przedmiotu ,Programowanie aplikacji
internetowych” w zakresie budowy widokéw dla uzytkownikéw zewnetrznych.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomosci i wykorzystania technologii umozliwiajgcych budowanie responsywnych stron internetowych.

Znajomos$¢ jezyka HTML, styléw CSS, jezyka JavaScript oraz popularnych bibliotek i frameworkéw utatwiajgcych budowanie stron WWW.

Sprawne postugiwanie sie technologiami internetowymi w celu budowania responsywnych i interaktywnych stron internetowych opartych na uktadach
siatkowych.

Zrozumienie potrzeby cigglego samoksztatcenia, w zwigzku z dynamicznym rozwojem internetu, czestg zmiang standardéw www oraz trendéw
obowigzujgcych w projektowaniu witryn internetowych.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |praca ze zrédtem elektronicznym MO1 [test kontrolny
MP2 |wyktad informacyjny MO2 |praca pisemna
MC1 |¢Ewiczenie praktyczne

MS1 metoda sytuacyjna

Wyktad

W1 Podstawowe informacje o Internecie i WWW - protokoty i standardy

w2 Funkcjonowanie stron i aplikacji internetowych. Podziat na back-end (server-side) i front-end (clent-side)

W3 Jezyk znacznikéw HTML - struktura oraz tre$¢ strony internetowej (znaczniki strukturalne i semantyczne)

W4 Arkusze styléw kaskadowych CSS - ukiad elementéw oraz wyglad strony internetowej

W5  Jezyk Java Script - podstawowe informacje, ECMAScript, TypeScript, biblioteki i frameworki

W6  Wprowadzenie do ustug API, technik AJAX i formatu JSON

Cwiczenia

C1 Jezyk HTML

Cc2 Strona internetowa w jezyku HTML

C3 Emmet - uproszczenie wprowadzania danych

C4__ Style CSS

C5 Dodanie do strony stléw kaskadowych

C6 JavaScript

C7 Wykorzystanie bibliotek JavaScript, np. jQuery

Cc8 Strony responsywne

Literatura podstawowa

1 J. Ducket, HTML i CSS. Zaprojektuj i zbuduj witryne WWW. Helion 2014

2 J. Ducket, JAVASCRIPT i JQUERY. Interaktywne strony WWW dla kazdego. Helion 2015

Literatura uzupetniajaca

1 R. Grycan, BOOTSTRAP. Tworzenie wtasnych styléw graficznych. Helion 2017

Zrodta dodatkowe

1 https://www.w3schools.com/

2 https://getbootstrap.com/

Warunki zaliczenia
Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat budowania stron internetowych przy pomocy
standardowych technologii oraz ich popularnych rozszerzen. Ocena koncowa zalezy od liczby punktéw zdobytych w trakcie realizacji kursu (20%),
testow wiedzy i umiejetnosci (50%) oraz wykonanych prac (30%). Ocena dostateczna od 51% punktéw i co 10% o pét oceny wyzsza.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Ktéry zapis whasciwie definiuje symbol checkbox w formularzu?
W jaki spséb wstawiamy komentarze w jezyku HTML?
Aby hipertagcze otworzyto sie¢ w nowej zaktadce przegladarki lub nowym oknie przegladarki,to nalezy doda¢ dodaé
do znacznika img odpowiedni parametr. Jaki to parametr i jakg warto$¢ musi przyjac?
Omowic wstawianie obrazkéw na strone www.
Wstaw znaczniki jezyka HTML w odpowiednie miejsca, aby uzyska¢ poprawny formularz do wprowadzenia danych logowania.
Wstaw we wlasciwe miejsca znaczniki jezyka HTML 5 okreslajgce strukture strony.
Okresl regute, ktéra ustawi odpowiednie marginesy elementu div o identyfikatorze kwadrat (rysunek w tresci)
Uzupetnij kod pliku ze stylami kaskadowymi style.css, aby uzyskac¢ okreslony wyglad strony w przegladarce internetowej (rysunek)
Definiowanie zmiennych w jezyku JavaScript.
Podaj nazwe metody obiektu history, ktdéra umozliwia powrét do poprzedniej strony.
Uzupetnij kod skryptu w jezyku JavaScript, ktory wyswietla w oddzielnych liniach kolejne liczby parzyste wieksze od zera i mniejsze réwne dziesiec.
Uzupetnij kod skryptu opracowanego z wykorzystaniem jQuery, ktory po kliknieciu przycisku z identyfikatorem "animuj" wykona okres$lone dziatania.
Przygotuj responsywna strone naszej Uczelni.




Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Cwiczenia

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

15¢g

30¢g]

16 g

459

249

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

89

8¢

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow

59

10 g

59

109

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

10 g

209

10g

209

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

10 g

13 g

10g

139

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

15¢g

89

60 g

679

759

759

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna podstawowe techniki projektowania i
wykonania serwiséw internetowych oraz
narzedzia stosowane do ich budowy

K_W05

W1-w6 C1-C8

MP1, MP2

MO1

zna standardy wykorzystywane podczas
opracowywania stron internetowych

K_W06

W1-w6 C1-C8

MP1, MP3

MO2

potrafi korzystaé¢ ze stron internetowych
zawierajacych kursy on-line, samouczki oraz
dokumentacje w celu rozwigzywania problemow
podczas budowania stron internetowych

K_Uo1

C1-C8

MP1, MC1, MS1

MO1, MO2

potrafi zaprojektowac i wykona¢ strone
internetowa uzywajac wlasciwych metod, technik
oraz narzedzi

K_U11

C1-C8

MP1, MC1, MS1

MO1, MO2

potrafi rozwigza¢ praktyczne zadanie polegajgce
na wykonaniu strony internetowej zgodnie ze
standardami opublikowanymi przez organizacje
W3C

K_U12

C2,C5,C8

MC1, MS1

MO2

rozumie potrzebe samoksztatcenia, ze wzgledu
na nieustanny rozwoj standardéw internetowych,
narzedzi oraz oferowanych bibliotek i
frameworkéw

U_KO7

Ci1-cs

MP1, MC1, MS1

MO1, MO2




Nazwa zajeé:

Programowanie aplikaciji internetowych Web application development
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
V| Z - zaliczenie na ocene 5 Nie polski
Forma zajeé i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Projekt Suma godzin:
15/8 30/16 30/16 75/40
Specjalnos¢:

Nazwiska oséb odpowiedzialnych za zajecia:
drinz. Robert Zak

Opis zajec:
Przedmiot "Programowanie aplikacji internetowych" przeznaczony jest dla studentéw kierunku Informatyka, ktérzy znaja juz technologie umozliwiajgce
budowe stron internetowych (HTML, CSS, JavaScript), potrafig okresli¢ wymagania klienta i funkcjonalnosci aplikacji (UX), potrafig zaprojektowac
model aplikacji (UML), prototypowac¢ interfejs uzytkownika (Ul), znajg bazy danych (SQL) oraz potrafig programowa¢ (C#). Celem przedmiotu jest
zapoznanie studentéw z koncepcja aplikacji wielowarstwowych oraz wyksztatcenie umiejetnosci opracowywania aplikacji internetowych. Czesc¢
praktyczna przedmiotu nastawiona jest na opracowywanie aplikacji typu CMS, generujacej strony internetowe na podstawie informacji zapisanych w
bazach danych. Studenci wykorzystujg model MVC, baze danych SQL Server, jezyk zapytan LINQ, ORM, skfadnie Razor i pracujg w Visual Studio. Po
ukonczeniu przedmiotu studenci beda znali podstawowe zasady opracowywania aplikacji pracujgcych w srodowisku internetowym oraz bedg potrafili
zaprojektowaé i wykona¢ aplikacje internetowg opartg na bazie danych.

Cele dydaktyczne:

Ksztatcenie znajomosci technologii umozliwiajgcych opracowywanie aplikacji internetowych oraz uzyskanie praktycznych umiejetnosci projektowania,
opracowywania i wdrazania aplikacji na serwerach WWW.

Znajomo$¢ technologii umozliwiajgcych tworzenie aplikacji internetowych.

Zyskanie umiejetnosci definiowania funkcjonalno$ci programu, projektowanie bazy danych, okreslanie logiki aplikacji, zaplanowanie interfejsu
uzytkownika i ukonczenie catej aplikacji w zadeklarowanym czasie.

Radzenie sobie z problemami programistycznymi i technicznymi oraz umiejetnos¢ pracy w rezimie czasowym, dzielenie pracy na kilka oséb, wymiana
doswiadczen i wspolne ustalanie celéw, zadan i ich wykonawcéw.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1 [test kontrolny
MP2 |praca ze zrédtem elektronicznym MO2 |praca pisemna
MC1 |¢éwiczenie praktyczne MO3 |praca projektowa
MC2 |projekt

MS1 |metoda sytuacyjna

Wyktad

W21  Wozorce architektoniczne - od architektury jednowarstwowej do wzorca MVC i MVVM.

W2 ASP.NET - oméwienie frameworka, jego historii, mozliwosci, sktadowych.

W3  Wzorzec MVC w aplikacjach internetowych.

W4  Dostep do danych - ORM Entity Framework (DataBase First, Model Ferst, Code First).

W5 Migracja danych do bazy.

W6 Sktadnia LINQ - pobieranie danych z bazy

w7 Przesytanie danych pomiedzy warstwami - Kolekcje i ViewBag/ViewData

W8  Zadania GET i POST - réznice, wykorzystanie.

W9 Wykorzystanie sktadni Razor do budowy plikéw z kodem HTML oraz C#

W10 Walidacja danych (DataAnnotation)

W11 Budowa kontrolera - akcje i filtry akcji.

W12 Bezpieczenstwo aplikacji internetowej - zabezpieczenia SQL Injection, Cross-SiteRequestForgery, Cross-SiteScripting

W13 ASP.NET Identity - nadzér nad uzytkownikami: identyfikacja, uwierzytelnianie, autoryzacja

W14  Wzorzec repozytorium i wstrzykiwanie zaleznosci.

Cwiczenia

C1 Okreslenie potrzeb i wymagan aplikacji typu CMS do gromadzenia tekstow.

Cc2 Budowa klas modelu. Walidacja danych poprzez Data annotation.

C3 Migracja danych. Wykorzystanie metody seed().

C4 Budowa kontrolera i podstawowych akcji typu CRUD.

C5 Budowa widokéw z wykorzystaniem frameworka Bootstrap i walidacji danych.

C6 Dodawanie komponentéw poprzez modut NuGet i Bower.

C7 Widoki czeSciowe.

Cc8 Zabezpieczenie aplikacji dzieki filtrom oraz instrukcjom warunkowym.

C9 Budowa strony gtéwnej

Projekt

P1 Podziat studentéw na grupy. Przedstawienie zadania projektowego. Analiza zadania.

P2 Projekt aplikacji internetowej. Scenariusze. Diagramy przypadkéw uzycia.

P3 Projekt bazy danych (ERD) i definiowanie klas modelu (Model).

P4 Interfejs uzytkownika. Strony wzorcowe. Schematy (View).

P5 Realizacja podstawowych funkcjonalnosci zgodnie z przyjetymi zatozeniami (Kontroler).

P6 Prezentacja projektu i ztozenie dokumentagji.

Literatura podstawowa

1 materialy na platformie WLODEK

2 K. Zydzik, T. Rak. C# 6.0 i MVC 5. Tworzenie nowoczesnych portali internetowych, Helion 2015

Literatura uzupetniajaca

1 J. Munro. ASP.NET MVC 5, Bootstrap i Knockout.js. Tworzenie dynamicznych i elastycznych aplikacji internetowych, Helion 2016

2 A. Feeman. ASP.NET MVC 5. Zaawansowane programowanie. Helion 2015

3 J. de Oliveira, M. Bruchet. ASP.NET Core 2.0. Wprowadzenie, Helion 2019

4 V. de Sanctis. ASP.NET Core 2 i Angular 5. Przewodnik dla Full-Stack Web Developera, Helion 2019

Zrédta dodatkowe




1 Chanel 9 (https://channel9.msdn.com/)

2 Learn ASP.NET (https://dotnet.microsoft.com/learn/aspnet)

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia jest, co najmniej w stopniu podstawowym, przyswojenie wiadomosci na temat projektowania i programowania aplikacji
internetowych opartych na wzorcu MVC. Ocena koncowa zalezy od liczby punktéw zdobytych z testowego zaliczenia wykfadu (23,3%), wykonanego

modutu w aplikacji w trakcie zaliczenia éwiczen (33,3%) oraz wykonanej pracy projektowej (33,3%).

Przyktady pytan zaliczeniowych

Wzorzec MVC - wady i zalety, zadania kazdej warstwy, przesytanie danych pomiedzy wrstwami.
Réznice w przesytaniu parametrow zgdaniem get i post.
Obstuga baz danych (Model firs, DataBase first, Code First)

Dziatanie framoworka ORM
Metody walidacji danych po stronie klienta.

Metody zabezpieczania aplikacji przed atakami

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad Cwiczenia

Projekt

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

15¢g

8¢9 309

16 g

309 169

409

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

59

12 g 5¢g

59 10g

31g

Przygotowanie sie do zaje¢

59 109

109

Przygotowanie sie do kolokwiow

59

10 g

109

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

59

10 g

109

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy

209 249

24 ¢

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

209

20g|[ 45¢g

459

60 g 60 g

125 g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

zna i rozumie procesy zachodzace w trakcie
opracowywania i eksploatacji aplikacji
internetowych, w tym zwigzane z
bezpieczenstwem oprogramowania sieciowego

K_Wo4

W1-wi4

MP1, MP2,

MO1

zna metody i techniki tworzenia aplikacji
internetowych

K_W05

W1-wi4

MP1, MP2

MO1

potrafi integrowaé wiedze i umiejegtnosci z
zakresu technologii internetowych, baz danych,
programowania w jezykach obiektowych,
projektowania aplikacji i projektowania
interfejséw uzytkownika w celu opracowania
aplikacji internetowej

K_U02

C1-C5,C9 P1-P5

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi wtasciwie dobra¢ metody i narzedzia, aby
przygotowaé¢ gotowa aplikacje internetowg

K_U04

C1-C9 P2-P6

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi wykorzystac i zintegrowaé¢ posiadang
wiedze z kilku przedmiotow, aby rozwigzac
praktyczny problem w trakcie przygotowywania
projektu

K_U05

P1-P5

MP2, MS1, MC2

MO3

potrafi dokona¢ poréwnania oprogramowania o
podobnych cechach do projektowanego i
wyciggng¢ wnioski przydatne w trakcie realizacji
projektu

K_U10

ClP1

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi zaprojektowac i zaprogramowac aplikacje
internetowa, uzywajac wtasciwych metod, technik
i narzedzi

K_U11

C1-C9 P1-P6

MP2, MC1, MS1, MC2

MO2, MO3

potrafi rozwigza¢ praktyczne zadanie inzynierskie
stosujgc wtasciwe technologie

K_U12

C2-C9 P2-P5

MP2, MC1, MS1, MC2,

MO2, MO3

potrafi zaplanowac i organizowa¢ prace swojg
oraz cztonkow zespotu w trakcie realizacji
zadania projektowego

K_U17

P1-P6

MP2, MS1, MC2

MO3

potrafi wspotpracowac z innymi osobami w
ramach realizacji projektu aplikacji internetowej

K_U18

P1-P6

MP2, MS1, MC2

MO3

jest gotéw do rozwigzywania problemoéw
praktycznych i zasiegania opinii podczas zaje¢ i
konsultacji

K_K02

P1-P2

MP2, MS1, MC2

MO3




Nazwa zajeé:

Sztuczna inteligencja Artificial intelligence
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
VII| Z - zaliczenie na ocene 4 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Cwiczenia Suma godzin:
30/16 30/16 60 /32
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
mgr inz. Mariusz Sochacki

Opis zajec:
Zapoznanie stuchaczy z mozliwo$ciami wykorzystania sztucznej inteligencji wykazywanej przez roboty. Pokazanie zastosowania symulacji ludzkiej
inteligencji w maszynach, ktére majg zaprogramowane myslenie w oparciu o mysinie ludzkie i nasladowanie ludzkich dziatan. Prezentacja
wykrzystania takich technologii takich jak RPA, NLU/NLG,TTS,ASR.

Cele dydaktyczne:

Przedstawienie mozliwos$ci zastosowania sztucznej inteligenciji.

Celem wyktadu jest zarysowanie rozwigzan sztucznej inteligenciji i przetozenie ich wykorzystania na potrzeby zastosowan biznesowych.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie narzedzi wspierajgcych zastosowanie sztucznej inteligencji oraz podstawy programowania w jezyku Python.

Uzyskanie kompetencji we wspieraniu proceséw podejmowania decyzji, takich jak np. prognozowanie, planowanie, sterowanie z uzyciem technik
sztucznej inteligencji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MC2 [projekt MO1 |test kontrolny
MP2 |opowiadanie MS1 |wyktad problemowy MO2 |praca projektowa
MP3 |objasnienie MS2 |metoda symulacyjna

MC1 |éwiczenie praktyczne

Wyktad

W1 Wprowadzenie do sztucznej inteligenciji.

W2 Uczenie maszynowe w biznesie.

W3 Przetwarzanie jezyka naturalnego

W4 Robotyzacja proceséw

W5 Mozliwo$¢é zastosowania sztucznej inteligencji.
W6 Przyszlo$¢ sztucznej inteligenciji.

W7 Inteligentne systemy wspomagajace podejmowanie decyzji
Cwiczenia

C1l Narzedzia uczenia maszynowego

Cc2 Narzedzia modelowania wiedzy

C3 Budowa systemu automatycznego wnioskowania

C4 Eksploracja procesow

C5 Zastosowanie algorytmoéw decyzyjnych

C6 Modelowanie biznesowe z wykorzystaniem Sl

C7 Zastosowanie Chatbotéw i Voicebotéw

Literatura podstawowa

1 Rishal Hurbans, Algorytmy sztucznej inteligencji.(Grokking Atrtificial Intelligence Algorithms), Helion 2021

2 Hadelin de Ponteves, Sztuczna inteligencja. Btyskawiczne wprowadzenie do uczenia maszynowego, uczenia ze wzmochieniem
i uczenia gtebokiego, Helion 2021

3 Daniel Vaughan, Umiejetnosci analityczne w pracy z danymi i sztuczng inteligencjg. Wykorzystywanie najnowszych technologii w rozwijaniu
przedsiebiorstwa, Helion 2021

Literatura uzupetniajaca

1 Al Sweigart, Automatyzacja nudnych zadan z Pythonem. Nauka programowania.

2 Laurence Moroney, Sztuczna inteligencja i uczenie maszynowe dla programistéw, Helion 2021

Zrédta dodatkowe

1 Materiaty na platformie

2 https://www.python.org/

Warunki zaliczenia
Wykonanie zadania praktycznego poprzez realizacje oraz implementacje wybranego zastosowania sztucznej inteligencji. Uzyskanie z testu
sprawdzajgcego opanowanie pojec¢ teoretycznych min. 50% mozliwych punktow.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Podaj definicje sztucznej inteligencji?
Wymien przyktady zastosowania sztucznej inteligenc;ji?
Na czym polega metoda uczenia sie?
Czym jest RPA?
Zastosowanie RPA?
Czym jest Machine Learning?
Jakie jest zastosowanie deep learningu?
Jaka jest réznica pomigdzy NLP, a NLG?
Jaka jest réznica pomiedzy ASR, a TTS?
Podaj przyktady mozliwosci automatyzacji kontaktu z klientem?

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Cwiczenia Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 309 16g( 30g 169 60 g 32¢g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 10g 12g 10g 12 g




Przygotowanie sie do zaje¢ 59 59 59 69 10g 11g
Przygotowanie sie do kolokwiow 10g 159 10g 15¢g
Realizacja zadanych éwiczen i zadan 59 159 59 15¢g
Przygotowanie sprawozdania z éwiczen
Przygotowanie projektu / pracy 59 159 59 15¢g
Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

459 33g 559 679 100 g 100 g

Efekty uczenia sie KEK Tresci ksztalcenia Metody dydaktyczne M. oceniania

Student zna podstawy sztucznej inteligencji, K_W02(W1, w2 C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7 MP1, MP2,MP3 MS1, MC1 MO1, MO2
sztucznych sieci neuronowych oraz ich
praktyczne aspekty implementacji.
Student objasnia typowe zastosowania K_WO03[(W1,W2,W3,W4,W5W7 MP1, MP2, MP3,MS2 MO1, MO2
elementow sztucznej inteligenciji. C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7
Student potrafi dokona¢ analizy znanych metod |K_U06 |W2,W3,W4,W5 C2, C3,C4C5 MS1, MS2, MC1, MC2 MO1, MO2
sztucznej inteligenciji oraz ich praktycznego
zastosowania.
Student potrafi zastosowac wybrane sztuczne K_U07 (W2,w4, W5, Wé C1,C2,C5,C6 MC1, MC2 MO1, MO2
sieci neuronowe w przyktadowych zadaniach
praktycznych
Student nabywa umiejetnos¢ oceny optacalnosci |[K_U09 |W1,W2,W3,W4,W5W6,W7 MP1,MP2,MP3,MS2 MO1, MO2
automatyzacji proceséw z wykorzystaniem C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7
sztucznej inteligencji.
Umiejetnos¢ w zakresie automatyzacji proceséw (K_U12 (W1,W2,W3,W4,W5W6,W7 MP1,MP3 MO1, MO2
biznesowych, w oparciu o dostepne technologie. C1,C2,C3,C4,C5,C6,C7
Student rozumie potrzebe ciggtego doskonalenia |[K_K01 |W1,W2,W3 C1 MP1, MS1 MO1, MO2

i pozyskiwania wiedzy w zwigzku z rozwojem
technologii, jak réwniez spojrzenia na
problematyke od strony szans, a nie z poziomu
ograniczen.




Nazwa zajec:

Systemy wbudowane Built-in systems
Kierunek: Obowiazuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
V| Z - zaliczenie na ocene 3 Nie polski
Forma zajec¢ i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Laboratorium Suma godzin:
15/8 30/16 45/24
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:

dr inz. Mariusz Szreder

Opis zajec:
W ramach przedmiotu zostang zaprezentowane informatyczne narzedzia sprzetowe i programowe niezbedne do realizacji systeméw wbudowanych.
Umiejetnosci, jakie winien naby¢ student obejmujg programowanie wybranych typéw sterownikéw oraz wykorzystanie systemoéw uruchomieniowych

mikrokontroleréw w celu tworzenia efektywnych aplikaciji.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta umiejetnosci wykorzystania systeméw wbudowanych do sterowania ztozonymi procesami i obiektami . Pisanie i
uruchamianie prostych programéw na systemach uruchomieniowych.

Uzyskanie ogdlnej wiedzy z zakresu podstaw programowania mikrokontroleréw w jezyku asemblera i jezyka C. oraz pisania programoéw w jezyku

drabinkowym dla PLC.

Uzyskanie umiejetnos$ci w zakresie wykorzystania zestawow startowych do nauki pisania i weryfikacji programéw zrédtowych, wyszukiwanie informacji
na temat rozwigzan prostych probleméw algorytmicznych oraz umiejetnosci testowania i usprawniania prostych programéw zapisanych w wybranym

jezyku programowania, interpretowania uzyskanych wynikéw i formutowania wnioskéw.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobdw postepowania w trakcie wykonywania prostych programow i ich weryfikaciji.

Metody dydaktyczne: Metody oceniania:

MP1 |wykiad informacyjny MO1  |kolokwium pisemne
MC1 |metoda laboratoryjna MO2  |aktywnosc¢ w trakcie zajec
MS1 |wykiad problemowy

ME1 |pokaz

|

Wyktad

W1 Projektowanie prostych uktadéw automatyki z wykorzystaniem uniwersalnych kart pomiarowo-sterujgcych

W2 Budowa i funkcjonowanie programowalnych uktadéw logicznych. Podstawowe bloki funkcjonalne sterownika LOGO.

W3 Projektowanie uktadéw automatyki z wykorzystaniem sterownikéw PLC. Budowa i funkcjonowanie sterownika PLC

W4 Uktady wejsciowe automatyki

W5 Uktady wyjsciowe automatyki

W6 Jezyki programowania sterownikéw PLC

W7 Mikrokontrolery AVR - budowa i funkcjonowanie

W8 Jezyk Asemblera - podstawowe rozkazy mikrokontrolera

Laboratorium

L1 Uktad monitorowania i automatycznego sterowania procesem wymiany ciepta za pomocg PC i karty pomiarowe;j.

L2 Programowanie sterownikéw PLC - konfiguracja sprzetowa.

L3 Sterowanie w funkcji czasu — Sterownik PLC GE Fanuc Versamax Nano

L4 Projektowanie podstawowych uktadéw automatycznego sterowania w jezyku drabinkowym

L5 Regulator PID — blok funkcyjny sterownika GE Fanuc - regulacja predkos$ci przeptywu powietrza Cz. 1

L6 Regulator PID — blok funkcyjny sterownika GE Fanuc - regulacja predkos$ci przeptywu powietrza Cz. 2

L7 Oprogramowanie AVR Studio 4 firmy ATMEL dla mikrokontroleréw 8- bitowych RISC (realizacja wybranych programéw)
L8 Wprowadzenie do systeméw SCADA

Literatura podstawowa

1 Baranowski R. Mikrokontrolery AVR ATmega w praktyce Wydawnictwo btc Warszawa 2005

2 Urbaniak A., Podstawy automatyki, Wyd. PP, Poznan 2004

3 Petka R.: Mikrokontrolery — architektura, programowanie, zastosowania. Wydawnictwa Komunikacji i taczno$ci, Warszawa 1999.

4 Legierski T., i inni: Programowanie sterownikdw PLC. Wydawnictwa Pracowni Komputerowej J. Skamierskiego, Gliwice 1998.

5 Pilot Z.: Podstawy Automatyki i Robotyki. WSiP Warszawa 2006.

Literatura uzupetniajaca

1 serwer edukacyjny SWPW: www.wlodek.edu.pl

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z kolokwium sprawdzajgcego wiedze teoretyczng (min. 51% poprawnych
odpowiedzi) oraz wykonanie zadan praktycznych na zajeciach laboratoryjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Konfiguracja portéw w AVR

Zasady pisania programow w jezyku drabinkowym
Typy zmiennych w sterownikach PLC
Przyktadowe pliki zrédtowe w asemblerze

Obciazenie praca studenta

Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Laboratorium Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8g/ 30g 169 45¢g 24 ¢
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 59 109 8¢9 8¢9 13 g 18 g
Przygotowanie sie do zaje¢ 39 49 29 109 59 14 g
Przygotowanie sie do kolokwiow 39 59 39 59




Realizacja zadanych éwiczen i zadan

29

79

29

79

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

89

79

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259

279

509

48 g

759

759

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

posiada ogding wiedze z zakresu budowy i
funkcjonowania podstawowych uktadow
automatyki

K_Wo03

W1-w8

L1-L8

MP1, MS1

MO1, MO2

posiada ogélng wiedze z zakresu programowania
sterownikéw PLC; charakteryzuje architekture
systemoéw wbudowanych, budowe
mikrokontroleréw i mikrokomputeréw

K_Wo04

W1-w8

L1-L8

MP1

MO1, MO2

potrafi rozpozna¢ zasady projektowania
bezpiecznych, energooszczednych i
niezawodnych systeméw wbudowanych

K_W06

W1-w8

L1-L8

MP1, MS1

MO1, MO2

potrafi wyszukiwa¢ w literaturze i zrédtach
elektronicznych informaciji na temat rozwigzan
prostych programéw zrédtowych

K_Uo1

W1-w8

L1-L8

MP1, MC1

MO1, MO2

potrafi dobra¢ platforme sprzetowa, elementy
wejscia/wyjscia, czujniki, elementy wykonawcze
oraz sposéb komunikacji odpowiednio do
wymagan projektowanego systemu
wbudowanego

K_U04

L1-L8

ME1, MC1

MO2

potrafi testowac¢ i usprawnia¢ proste programy
zrodtowe zapisane w wybranym jezyku
programowania, interpretowac uzyskane wyniki i
wyciggacé wnioski

K_U07

L1-L8

ME1, MC1

MO2

jest gotéw do myslenia i dziatania w sposéb
przedsigbiorczy w dziedzinie zastosowan
systemoéw wbudowanych w systemach
automatyki

K_K04

W1-w8

L1-L8

MP1, MS1, ME1, MC1

MO1, MO2




Nazwa zajeé:
Podstawy programowania robotéw

Basics of robot programming

Kierunek:

Obowiazuje od roku ak.

Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
VI| Z - zaliczenie na ocene 2 Nie polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Laboratorium Suma godzin:
15/8 15/8 30/16
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:

dr inz. Mariusz Szreder

Opis zajec:

W ramach przedmiotu zostang omoéwione podstawowe elementy i uktady wykonawcze oraz narzedzia sprzetowe i programowe niezbedne do

programowania robotéw przemystowych.

Cele dydaktyczne:

Uzyskanie przez studenta podstawowej wiedzy w zakresie budowy i funkcjonowania robotéw przemystowych.

Uzyskanie ogdélnej wiedzy z zakresu podstaw programowania typowych elementéw i uktadéw aplikacyjnych stosowanych w robotyce.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie obstugi i wykorzystania podstawowych uktadéw pomiarowych, wyszukiwanie informacji na temat rozwigzan
prostych probleméw funkcjonalnych oraz umiejetnosci testowania i usprawniania prostych uktadéw aplikacyjnych, interpretowania uzyskanych wynikéw

i formutowania wnioskéw.

Uzyskanie kompetencji w okreslaniu sposobéw postepowania w trakcie wykonywania prostych pomiaréw i ich weryfikaciji.

Metody dydaktyczne:

Metody oceniania:

MP1 |wyktad informacyjny MO1 |test kontrolny
MC1 |¢éwiczenie praktyczne MO2 |sprawozdanie z ¢wiczen
MS1 |wyktad problemowy

ME1 |pokaz

Wyktad

W1 Wprowadzenie do narzedzi programowania robotéw przemystowych.

W2 Budowa i funkcjonowanie uktadéw sterowania robotem.

W3 Uktady wspoétrzednych i metody przemieszczen ramienia robota.

W4 Tryby pracy robota i uklady zabezpieczen.

Laboratorium

L1 Uruchamianie programu i tworzenie projektéw.

L2 Projektowanie stanowiska zrobotyzowanego.

L3 Tworzenie programu i deklaracja zmiennych.

L4 Uruchamianie i edycja programéw. Obstuga programatora recznego.

Literatura podstawowa

1 Morecki A., Knapczyk J.: Podstawy robotyki. Teoria i elementy manipulatoréw i robotéw. WNT 1999

2 Szkodny T.: Modelowanie i symulacje ruchu manipulatoréw robotéw przemystowych. Zeszyty Naukowe PS 2004.

3 Kuka System Software - instrukcja obstugi i programowania robota.

4 FanucRobotics - kurs podstawowy obstugi i programowania sterownika.

5 Kawasaki - instrukcja obslugi i programowania robota.

Literatura uzupetniajaca

Warunki zaliczenia

Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest uzyskanie pozytywnej oceny z kartkéwek sprawdzajgcych przygotowanie do zaje¢ (min. 51% poprawnych
odpowiedzi) oraz wykonanie éwiczen laboratoryjnych.

Przyktady pytan zaliczeniowych

Obciazenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta

Wyktad

Laboratorium

Suma

Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela

15¢g

8gl 15¢g

89

30g 16 g

Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu

49

59

59

Przygotowanie sie do zaje¢

49

109

49 109

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych ¢wiczen i zadan

49

59

49 59

Przygotowanie sprawozdania z ¢wiczen

89

149

14 g

Przygotowanie projektu / pracy

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

15¢g

8gl 35¢

42 g

50¢g 50¢g

Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

Zna podstawowe narzedzia do projektowania
stanowisk zrobotyzowanych i programowania
robotéw przemystowych.

K_Wo3|w1-w4

MP1,MC1

MO1,M02

Zna podstawowe techniki wyznaczania
wspolrzednych przestrzennych i toru ruchu
narzedzia.

K_WO05(W1-w4

MP1, MS1, MC1

MO1,M02

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z dokumentaciji

technicznej poszczegdinych elementéw systemu

i integrowa¢ uzyskane informacje z pomiaréw,
dokonywacg ich interpretaciji i krytycznej oceny.

K_U0l| L1-L8

MP1, MC1

MO1, MO2




Potrafi zaplanowa¢ symulacje komputerowe w
zakresie generowania i raportowania danych
pomiarowych.

K_U07

L1-L8

ME1, MC1

MO2




Nazwa zajeé:

Problemy spoteczne i zawodowe informatyki Social and professional problems of computer science
Kierunek: Obowigzuje od roku ak.
Informatyka 2022/2023
Poziom: Profil: Grupa zajec:
| st. inzynierski praktyczny Kierunkowe
Semestr: Forma zaliczenia: Punkty ECTS: Zajecia do wyboru: Jezyk zajec:
VII| Z - zaliczenie na ocene 1 Nie Polski
Forma zajec i liczba godzin na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych:
Wyktad Suma godzin:
15/8 15/8
Specjalnos¢:

Nazwiska os6b odpowiedzialnych za zajecia:
dr hab. prof. SWPW Wiadystaw Btasiak

Opis zajec:
Podstawowe problemy rozwoju informatyki, Internetu, spoteczenstwa informacyjnego, gospodarki opartej na wiedzy i badaniach rozwojowych.
Najwazniejsze wynalazki, obszary zastosowan, perspektywy, zgrozenia (takze te wynikajace z rozwoju sztucznej inteligencji). Elementy etyki
komputerowej i problemy moralne w $wiecie danych, informacji, wiedzy. Praktyczne zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej
przedsiebiorczosci w dziatalno$ci informatyka.

Cele dydaktyczne:

Zapoznanie studentow z historia, stanem obecnym i perspektywami informatyki, Internetu, spoteczenstwa informacyjnego, gospodarki opartej na
wiedzy i badanich rozwojowych.

Przekazanie wiedzy na temat wynalazkéw, gtéwnych praktyk, trudnosci wdrazania systeméw informatycznych i internetowych oraz na temat prawa
Moore'a i jego przewidywan na najblizsze dekady oraz wiedzy na temat praktycznych zasad tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej
przedsigbiorczos$ci w dziatalno$ci informatyka.

Uzyskanie umiejetnosci w zakresie rowigzywania wybranych dylematow etyki komputerowej oraz wyzwan moralnosci w spoteczenstwach

informacyjnych.

Uzyskanie kompetencji spotecznych wspétdziatania w projektach informatycznych i internetowych, dzielenia sie wiedzg i doswiadczeniem.
Metody dydaktyczne: Metody oceniania:
MP1 |wyktad informacyjny MO1 |praca pisemna

MP2 |praca ze zrédiem elektronicznym
MS1 |dyskusja dydaktyczna
ME1 |film

Wyktad

W1 Krétka historia informatyki. Rozwoj i perspektywy informatyki.

w2 Przestepstwa komputerowe. Cyberuzaleznienia. Cybechoroby.

W3 Ochrona danych osobowych. Podstawy prawne.

W4 Zawody informatyczne. Edukacja w zakresie informatyki.

W5 Zagrozenia zwigzane z tworzeniem i rozwijaniem przedsiewzig¢ informatycznych.

W6 Zagadnienia etyki w informatyce.

W7 Ochrona prawa wiasnosci intelektualnej. Patentowa ochrona oprogranowania.

W8 "Myslgce maszyny". Sztuczna inteligencja. Szanse i zagrozenia.

W9 Wizje przysztosci w informatyce.

Literatura podstawowa

1 Cichorzewska M., Wit B. (red.), Uwarunkowania prawne, informatyczne i spoteczne e-obywatela w spoteczenstwie informacyjnym, Monografie -

Politechnika Lubelska, Lublin 2015
2 Cieciura M., Wybrane problemy spoteczne i zawodowe informatyki, Otwarte Zasoby Edukacyjne - OZE, Warszawa 2021

Literatura uzupetniajaca

1 Spitzer M., Cyberchoroby, Wydawnictwo Dobra Lliteratura, Stupsk 2016

Zrédta dodatkowe

1 Blumenthal K., Steve Jobs cztowiek, ktéry myslat inaczej, Warszawa 2012

2 Michio Kaku, Wizje, czyli jak nauka zmienia $wiat w XXI wieku, Prészynski i S-ka, Warszawa 2010

Warunki zaliczenia
Uzyskanie pozytywnej oceny z pracy pisemnej ktéra bedzie zawieraé pytania dotyczace zagadnienh omawianych na kazdym z wykladéw. Pytania bedg
oceniane w skali punktowej. Aby uzyskac¢ zaliczenie, nalezy uzyskac wiecej niz 60% maksymalnej liczny punktéw mozliwych do uzyskania.

Przyktady pytan zaliczeniowych
Omow krotko najwazniejsze wydarzenia w historii informatyki.
Przedstaw historie internetu i oméw jego pozytywne i negatywne aspekty.
Opisz najszestsze cyberuzaleznienia i przeciwdziatania cyberchorobom.
Jakie znasz sposoby ochrony danych osobowych w internecie?
Omow najczestsze przestepstwa komputerowe oraz spsoby ich zwalczania.
Jak oceniasz mozliwosci sztucznej inteligencji. Jakie sa zagrozenia sg z nig zwigzane?
Zilustruj przyktadami prawo Moore'a. Jakie s3g jego ograniczenia?

Obcigzenie praca studenta
Studia stacjonarne/niestacjonarne

Forma pracy studenta Wyktad Suma
Zajecia z bezposrednim udziatem nauczyciela 15¢g 8¢9 15¢g 849
Zapoznanie sie z literaturg przedmiotu 49 69 49 69

Przygotowanie sie do zaje¢

Przygotowanie sie do kolokwiow

Realizacja zadanych éwiczen i zadan

Przygotowanie sprawozdania z éwiczen

Przygotowanie projektu / pracy 69 119 69 11g

Przygotowanie sie i udziat w egzaminie

259 25¢9 259 25¢g




Efekty uczenia sie

KEK

Tresci ksztatcenia

Metody dydaktyczne

M. oceniania

ma podstawowa wiedze niezbedng do
rozumienia spotecznych, ekonomicznych oraz
prawnych uwarunkowan dziatalnos$ci inzyniera
informatyka

K_Wo08

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, ME1

MO1

zna i rozumie podstawowe pojecia i zasady z
zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej oraz
prawa autorskiego w odniesieniu do produktow
rynku informatycznego

K_W09

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, ME1

MO1

zna i rozumie praktyczne zasady tworzenia i
rozwoju réznych form indywidualnej
przedsiebiorczosci w dziatalno$ci informatyka

K_W10

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, ME1

MO1

potrafi pozyskiwac¢ informacje z literatury, baz
danych oraz innych wtasciwie dobranych zrédet
(takze w jezyku angielskim) w zakresie
informatyki w obszarze jej zastosowan w
spoteczenstwie informacyjnym

K_U08

W1-w9

MP1, MP2, MS1, ME1

MO1

dostrzega i akceptuje konieczno$¢
przestrzegania zasad etyki zawodowej w pracy
informatykow

K_KO5

jest gotéw do poszerzania swoich kompetencji z
zakresu zagadnien zwigzanych z
funkcjonowaniem nowoczesnego spoteczensta
informacyjnego w (dzieci, mtodziezy, dorostych a
takze osob starszych)

U_KO7

W1-Ww9

MP1, MP2, MS1, MS2

MO1




